EA SPORTS NHL 24 World Championship™

VIRALLISET SAANNOT

KILPAILUUN OSALLISTUMINEN TAI SEN VOITTAMINEN El EDELLYTA OSTOKSIA TAl MAKSUJA.
KYSEESSA ON TAITOKILPAILU, EIKA VOITON TODENNAKOISYYS RIIPU OSTOKSISTA TAI
MAKSUISTA. SAANNOT OVAT SOVELLETTAVIEN LAKIEN JA MAARAYSTEN ALAISET. EI VOIMASSA
EUROOPAN ALUEEN ULKOPUOLELLA EIKA YHDYSVALTAIN JA KANADAN ALUEILLA, JOISSA LAKI
ESTAA VOIMASSAOLON TAI RAJOITTAA SITA.

EASPORTS NHL24 World Championship™ (“Turnaus”) on EASPORTS™ -brandin
NHL® 24 -videopelin pelaajille jarjestettdva e-urheiluturnaus, jossa pelid pelataan i) Xbox Series X-
tai ii) PlayStation 5 -konsolilla (kukin erikseen ”"Konsoli”). Turnaus koostuu tapahtumista, jotka on
suunnattu Pelaajille (maaritelty jaljempana) Pohjois-Amerikan Alueella ja Euroopan Alueella
(kumpikin maaritelty jaljempana). Pohjois-Amerikan Alueen Pelaajien turnauksen nimi on “NHL 24
North American Championship” ja Euroopan Alueen Pelaajien turnauksen nimi on “NHL 24
European Championship”. Koko Turnauksen lopputapahtuman nimi on ”“NHL24 World
Championship Final”. NHL 24 North American Championship ja NHL 24 European Championship
koostuvat kumpikin useista karsintatapahtumista (kukin erikseen ”Karsinta”). Alueelliset turnaukset
huipentuvat pudotuspeleihin, joissa ratkotaan NHL 24 North American Championship- ja NHL 24
European Championship -turnausten voittajat ja toiseksi parhaat Pelaajat. NHL 24 North American
Championship  -turnauksen nelja (4) parasta Pelaajaa ja NHL24  European
Championship -turnauksen kaksi (2) parasta Pelaajaa (yhteensa kuusi (6) Pelaajaa) osallistuvat
lopuksi NHL 24 World Championship Final -finaalikierrokselle, joka ratkaisee Turnauksen Voittajan
(maaritelty jaljempana). Turnauksen rakenne on seuraava:

NHL 24 North American Championship
e Karsinta 1: Kolmenkymmenenkahden (32) “NHL-mestaruuskilpailun” (Club Championships)
sarja. Naiden eri NHL-joukkueiden (ma&aritelty jadljempéana) isdanndimien kilpailuiden
voittajat ja toiseksi parhaat Pelaajat etenevat Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin.

e Karsinta 2: "NHL All-Star -avoimet” (NHL All-Star Open), joiden pelisarja on avoin. Sarjan
kuusitoista (16) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa osallistuu pudotuspeleihin, joista nelja (4)
parasta etenee Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin. NHL All-Star -avointen kautta jatkoon
selvinneet pdasevat suoraan Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin toiselle kierrokselle.

e Karsinta 3: “Avoin Verkkopeli” (Online Open Play), jonka pelisarja on avoin. Sarjan
viisikymmentakuusi (56) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee Pohjois-Amerikan
Konsolifinaaliin.

e Vilierdt: ”Pohjois-Amerikan Konsolifinaali” (North-American Console Final), johon
osallistuu satakaksikymmenténelja (124) Pelaajaa. Konsolifinaalin kahdeksan (8) parhaiten
sijoittunutta Pelaajaa etenee NHL 24 North American Championship -mestaruuspeleihin.

e Finaalikierros: "NHL 24 North American Championship” -kierros eli Pohjois-Amerikan
mestaruuspelit, joihin osallistuu Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin kahdeksan (8) parasta
Pelaajaa. Kierroksen nelja (4) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee NHL 24 World
Championship Final -mestaruuspeleihin. NHL 24 North American Championship -kierroksen
paras Pelaaja julistetaan NHL 24 North American Championship -turnauksen mestariksi.



NHL 24 European Championship
e Karsinta 1: "Euroopan Uudenvuoden Avoimet” (European New Year’s Open), joiden
pelisarja on avoin. Sarjan kuusitoista (16) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa osallistuu
pudotuspeleihin, joiden nelja (4) parasta etenee Euroopan Konsolifinaaliin.

e Karsinta 2: "European Chel Showdown”, jonka pelisarja on avoin. Sarjan kuusitoista (16)
parhaiten sijoittunutta Pelaajaa osallistuu pudotuspeleihin, joiden nelja (4) parasta etenee
Euroopan Konsolifinaaliin.

e Karsinta 3: “Avoin Verkkopeli” (Online Open Play), jonka pelisarja on avoin. Sarjan
satakaksikymmentd (120) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee Euroopan
Konsolifinaaliin.

e Vilierat: "Euroopan Konsolifinaali” (European Console Final), johon osallistuu
satakaksikymmentdkahdeksan (128) Pelaajaa. Konsolifinaalin kahdeksan (8) parhaiten
sijoittunutta Pelaajaa etenee NHL 24 European Championship -mestaruuspeleihin.

e Finaalikierros: “European Championship” -kierros eli Euroopan mestaruuspelit, joihin
osallistuu Euroopan Konsolifinaalin kahdeksan (8) parasta Pelaajaa. Kierroksen kaksi (2)
parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee NHL 24 World Championship
Final -mestaruuspeleihin. NHL 24 European Championship -kierroksen paras Pelaaja
julistetaan NHL 24 European Championship -turnauksen mestariksi.

NHL 24 World Championship Final
e Mestaruuskierros: "NHL 24 World Championship Final” -finaalikierros, johon osallistuu
NHL 24 North American Championship -turnauksen nelja (4) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa
ja NHL 24 European Championship -turnauksen kaksi (2) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa.
NHL 24 World Championship Final -finaalikierroksen paras Pelaaja julistetaan koko
Turnauksen Voittajaksi.

NHL-mestaruuskilpailut, NHL All-Star -avoimet, Pohjois-Amerikan Konsolifinaali, Euroopan
Uudenvuoden Avoimet, European Chel Showdown, Euroopan Konsolifinaali ja Avoimet Verkkopelit
pelataan eri Konsoleiden vilisesti, eli Xbox Series X- ja PlayStation 5 -pelaajat voivat pelata toisiaan
vastaan. Pohjois-Amerikan mestaruuspelit, Euroopan mestaruuspelit ja NHL24 World
Championship Final -finaalikierros (sekd kaikki lahitapahtumina toteutettavat pelit) pelataan
PlayStation 5 -konsolilla, ellei etukateen toisin ilmoiteta. Sponsori pidattda oikeuden muuttaa eri
Konsoleiden valisesti pelattavia tapahtumia niin, ettd Pelaajat pelaavat vain samaa Konsolia
kdyttavia Pelaajia vastaan, ja ndma viralliset sdannot (maaritelty jaliempana) voidaan paivittaa
vastaamaan tata muutosta ilmoittamalla siita Pelaajille etukateen.

Pelaajat osallistuvat kaikkiin Karsintoihin sekd Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin ja Euroopan
Konsolifinaaliin aiemmin kokoamallaan tai tdysin uudella Hockey Ultimate Team ("HUT”) -tilan
joukkueella. Pelaajat osallistuvat NHL 24 European Championship-, NHL 24 North American
Championship- ja NHL 24 World Championship Final -kierroksille HUT-tilan joukkueella, joka on
koottu jaljempana olevan kohdan 6, HUT-varaustilaisuus, mukaisesti.



NHL All-Star -avointen véliera- ja finaalikierrokset sekd NHL 24 North American Championship-,
NHL 24 European Championship- ja NHL24 World Championship Final -kierrokset
kokonaisuudessaan on tarkoitus toteuttaa lahitapahtumina. Muut Turnauksen tapahtumat on
tarkoitus toteuttaa etayhteyksin. Tuotantoyhti® kuvaa kaikki |dhitapahtumat. Turnauksen
kuvatallennetta editoidaan levitysta ja interaktiivista mediaa varten jadljempana kohdassa 14
esitetyn mukaisesti.

Pelaajat, jotka ovat selviytyneet Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin tai Euroopan Konsolifinaaliin
NHL-mestaruuskilpailun, NHL All-Star -avointen, Euroopan Uudenvuoden Avointen tai European
Chel Showdownin kautta, eivat saa osallistua myéhempiin Karsintoihin, mukaan luettuna Avoimeen
Verkkopeliin.

Turnausta sponsoroivat NHL Enterprises, L.P., NHL Enterprises Canada, L.P. ja NHL Enterprises B.V.
(yhdessa “Sponsori”), One Manhattan West, 395 Ninth Avenue, New York, NY 10001, USA. Turnaus
jarjestetaan Electronic Arts -yhtion ("EA”) palvelimilla.

OSALLISTUMISEDELLYTYKSET: Turnaukseen osallistuminen ja Palkinnon (maaritelty jaljempana)
voittaminen edellyttda, etta osallistujat (kukin erikseen “Pelaaja” ja yhdessa ”“Pelaajat”) tayttavat
seuraavat ehdot ilmoittautuessaan Turnaukseen ja Turnauksen aikana:

a) heilla on aktiivinen Xbox Gold- tai PlayStation Plus -kayttajatili

b) heilld on EA-kayttdjatili, ja he ovat hyvdksyneet EA:n palveluehdot ja tietosuojaselosteen
(terms.ea.com, privacy.ea.com)

c) heilla on omistuksessaan tai kdytéssadan NHL 24 -videopelin laillinen kappale, joka on yhdistetty
heidan voimassa olevaan EA-kayttajatiliinsa

d) he ovat tayttaneet kuusitoista (16) vuotta.

Turnaukseen voivat osallistua vain Pohjois-Amerikan Alueella tai Euroopan Alueella pysyvasti
oleskelevat ja asuvat henkilot, jotka tdyttdvat edelld ja seuraavassa mainitut edellytykset. Jos
Pelaaja on tayttanyt kuusitoista (16) vuotta mutta on kotimaansa lakien mukaan alaikdinen, hanella
on oltava huoltajansa suostumus Turnaukseen osallistumiseksi. Mikali alaikdinen Pelaaja kutsutaan
lahitapahtumaan, han voi osallistua siihen ainoastaan huoltajansa seurassa. Mikali alaikdinen
Pelaaja voittaa Palkinnon, se luovutetaan Pelaajan huoltajan nimiin.

Turnaukseen osallistuminen on kielletty seuraavien yhteisdjen tydntekijoiltd, johdon jasenilts,
edustajilta ja agenteilta, heidan perheenjaseniltdan (puolisot, vanhemmat, sisarukset ja lapset
asuinpaikasta riippumatta) sekd heiddn kanssaan samassa taloudessa asuvilta henkil6ilta
(sukulaisuudesta riippumatta): Sponsori, National Hockey League (“NHL”), NHL:n joukkueet (kukin
erikseen "NHL-joukkue” ja yhdessd "NHL-joukkueet”), NHL Interactive CyberEnterprises, LLC (kaikki
yhdessa, Sponsori mukaan luettuna, "NHL-yhteis6t”), EA, Rival Holdings, LLC, DreamHack Sports
Games A/S ja Turnaukseen liittyvat tapahtumapaikat seka kaikkien naiden yhteisdjen emoyhtiot,
tytaryhtiot, laheisyhteisot, edustajat, neuvonantajat, alihankkijat, oikeudelliset neuvonantajat,
mainostoimistot, PR-toimistot, markkinointitoimistot, verkkosivuntarjoajat ja sivustovastaavat
(yhdessa ”Turnauksen Taustayhteisot”). Sponsori ja/tai EA varaavat oikeuden maarittaa
osallistumisedellytykset ja tarkistaa, etta Pelaajat ja Voittajat tayttavat ne.

Osallistumalla Turnaukseen Pelaaja hyvaksyy ehdoitta ja kokonaisuudessaan i) ndma viralliset
sdannot (”Sdannot”), ii) EA:n ehdot ja kaytdnnot (saatavilla osoitteissa terms.ea.com ja



privacy.ea.com) ja iii) Sponsorin Sdant6ja koskevat paatokset ja Sdantojen tulkinnat, jotka ovat
kaikissa Turnaukseen liittyvissa asioissa lopullisia ja sitovia. Jos Saantojen kieliversiot ovat
ristiriidassa keskendan, englanninkieliset Sdann6t ovat ratkaisevat. Mikali Sponsori ja/tai EA eivat
vaadi jonkin Sdantdjen kohdan taytantdonpanoa, se ei tarkoita, etta ne luopuisivat kyseisen kohdan
mukaisesta oikeudesta.

ALUEET: Rekisterdityessadn Pelaajien on ilmoitettava tosiasiallinen asuinmaansa ja sijaintinsa,
joiden perusteella varmistetaan, ettd he voivat osallistua Turnaukseen. Pelaajat osallistuvat
Turnaukseen alueittain, ja saman Alueen Pelaajat pelaavat vain toisiaan vastaan. Turnaukseen
kuuluvat alueet (kukin erikseen ”Alue”) ovat

Pohjois-Amerikan Alue — Yhdysvaltain 50 osavaltiota ja District of Columbia sekd Kanadan provinssit
ja alueet

Euroopan Alue — vain seuraavat maat ja alueet: Ahvenanmaa, Alankomaat, Albania, Andorra,
Armenia, Azerbaidzan, Belgia, Bosnia ja Hertsegovina, Bulgaria, Espanja, Farsaaret, Georgia,
Gibraltar, Guernsey, Huippuvuoret ja Jan Mayen, Irlanti, Islanti, Italia, Itdvalta, Jersey, Kreikka,
Kroatia, Kypros, Latvia, Liechtenstein, Liettua, Luxemburg, Malta, Mansaari, Moldova, Monaco,
Montenegro, Norja, Pohjois-Makedonia, Portugali, Puola, Pyha istuin (Vatikaani), Ranska, Romania,
Ruotsi, Saksa, San Marino, Serbia, Slovakia, Slovenia, Suomi, Sveitsi, Tanska, TSekki, Turkki, Unkari,
Viro ja Yhdistynyt kuningaskunta

Alueiden ulkopuolella asuvat Pelaajat eivat voi osallistua Turnaukseen.

TURNAUKSEN AIKATAULU: Turnaus alkaa ensimmaisesta Karsinnasta. Turnaus paattyy NHL 24
World Championship Final -finaaliottelun loppuessa alla olevan aikataulun mukaisesti. Turnauksen
kellonajat ovat Pohjois-Amerikan itdistd normaaliaikaa (Eastern time, “ET”, UTC-5), ellei toisin
sanota. Turnauksen virallinen aika katsotaan Sponsorin tietokoneelta.

NHL 24 North American Championship

Vaihe Paivamaarat

Karsinta 1 — NHL- 1.1.-18.2.2024

mestaruuskilpailut
Tarkempi NHL-mestaruuskilpailuiden aikataulu julkaistaan

osoitteessa nhl.com/nhl24

Karsinta 2 — NHL All- Alkuerat: 11.-14.1.2024

Star -avoimet
Kierrokset 1-2: 20.1.2024

Suora finaalitapahtuma (lahitapahtuma): 2.2.2024




Karsinta 3 — Avoin
Verkkopeli

22.-25.2.2024

Vilierat — Pohjois-
Amerikan Konsolifinaali

Kierrokset 1-2: 9.3.2024

Kierrokset 3—4: 10.3.2024

Finaalikierros — Pohjois-
Amerikan mestaruus
(lahitapahtuma)

23.-24.3.2024

NHL 24 European Championship

Vaihe

Pdivamaarat

Karsinta 1 — Euroopan
Uudenvuoden Avoimet

Alkuerat: 4.-7.1.2024

Kierrokset 1-4: 13.-14.1.2024

Karsinta 2 — European Chel
Showdown

Alkuerat: 18.-21.1.2024

Kierrokset 1-4: 27.—28.1.2024

Karsinta 3 — Avoin
Verkkopeli

8.-11.2.2024

Vilierat — Euroopan
Konsolifinaali

Kierrokset 1-2: 24.2.2024

Kierrokset 3—4: 25.2.2024




Finaalikierros — Euroopan 16.-17.3.2024
mestaruus (lahitapahtuma)

NHL 24 World Championship Final

Vaihe Pdivamaarat

NHL 24 -mestaruuskierros 6.—7.4.2024
(lahitapahtuma)

Karsintojen ja Turnausten muiden vaiheiden lopulliset ajat ja keston paattda Sponsori. Niista
tiedotetaan myohemmin. Sponsori voi harkintansa mukaan muuttaa aikataulua ja
tapahtumapaikkoja ilmoittamalla muutoksista Pelaajille etukdteen. Pelaajille ilmoitetaan
etukateen, jos jokin edelld mainituista tapahtumista muutetaan lahi- tai etatapahtumaksi. Pelaajien
tulee  matkustaa ilmoitettuun |3dhitapahtuman paikkaan ja vastata terveys- ja
turvallisuuskdytantojen noudattamisesta (mukaan luettuna koronaan liittyvat sddnnokset ja
maardykset) ja viisumien, lupien ja muiden matkustusasiakirjojen hankkimisesta. Pelaajien on
Sponsorin kohtuullisesta pyynnostd tallennettava kuvaa itsestddn ja Konsolistaan Sponsorin
ohjeiden mukaisesti niissé Turnauksen vaiheissa, joissa tdta edellytetdan. Sponsori tekee
harkintansa mukaan kaikki paatokset aikatauluista ja tapahtumapaikoista (mukaan luettuna siit3,
aikooko Sponsori jarjestda majoituksia), ja jos Pelaaja ei saavu Sponsorin ilmoittamana aikana
Sponsorin nimedamaan paikkaan, hdnet saatetaan hylatd. Sponsori vastaa kaukomatkoista ja
majoituksista. Pelaajat vastaavat kaikista muista lahitapahtumiin liittyvista kustannuksista.

REKISTEROITYMINEN: Rekisterdityminen alkaa 22.12.2023 kello 11.00 (ET). Rekisterditymissivu
sijaitsee verkkosivustolla Rivalgames.com. Rekisterdityessdan Pelaajat voivat rekisteroitya NHL 24
North American Championship -turnauksen maarattyihin NHL-mestaruuskilpailuihin, NHL All-
Star -avoimiin ja/tai Avoimeen Verkkopeliin tai NHL 24 European Championship -turnauksen
Euroopan Uudenvuoden Avoimiin, European Chel Showdowniin ja/tai Avoimeen Verkkopeliin.
NHL 24 European Championship -turnauksen Pelaajien tulee rekisterditya 30.1.2024
kello 23.59 (ET) mennessa voidakseen osallistua Avoimeen Verkkopeliin, ja NHL 24 North American
Championship -turnauksen Pelaajien tulee rekisteroitya 13.2.2024 kello 23.59 (ET) mennessé
voidakseen osallistua Avoimeen Verkkopeliin. Pelit pelataan  Xbox Live-  tai
PlayStation Network -palvelussa NHL 24 -pelin erikseen ilmoitettavassa osiossa. Pelaajat voivat
rekisterdityd Karsintaan vain yhdelld (1) Konsolilla. Useammalla kuin yhdelld (1) Konsolilla
osallistumista yrittavat Pelaajat voidaan hylata.

Pelaajilla on harkintansa mukaan oikeus peruuttaa tdméa sopimus neljantoista (14) paivan sisalla
sopimuksen tekemisestd, mutta peruuttamisen madraaika paattyy tatda aiemmin, jos Pelaaja avaa
turnaussivun ja valitsee ”Play Game” (Pelaa) ennen 14 pdivan maéardajan paattymista.
Peruuttamisoikeuden kayttamiseksi Pelaajien on lahetettava selkea kirjallinen ilmoitus (esimerkiksi



kirjeelld postitse tai sahkopostitse) padtoksestdaan vetdytyd Turnauksen Sdanndistd Turnauksen
verkkovalvojalle osoitteeseen i) Rival Holdings, LLC, 548 Market Street, San Francisco, CA 94105,
USA tai ii) support@rivalgames.com. Pelaajat voivat halutessaan kayttaa tata mallia:

Turnauksen Sponsorille ja verkkovalvojalle:

Peruutan sopimuksen ja vetdydyn EA SPORTS NHL 24 World
Championship -turnauksesta Turnauksen Saantéjen kohdan 4 mukaisesti [pdivamaara]
alkaen.

[Pelaajan nimi]

[Pelaajan osoite]

[Pelaajan allekirjoitus, jos peruuttamisoikeutta kdytetaan paperisella ilmoituksella]
[Paivamaara]

Peruuttamisen katsotaan tapahtuneen madardajan sisdlld, kun Pelaaja ldhettda ilmoituksen
peruuttamisoikeutensa kaytosta ennen peruuttamisen maardajan paattymista. Jos Pelaaja
peruuttaa sopimuksen, hyvitdmme Pelaajalle kaikki hdneltd mahdollisesti saamamme maksut, jotka
liittyvat Pelaajan peruuttamaan sopimukseen, mukaan luettuna toimituskulut (muut kuin
mahdolliset lisdkulut, jotka johtuvat siitd, ettd Pelaaja on valinnut muun toimitustavan kuin
tarjoamamme edullisimman vakiotoimitustavan), valittomasti ja viimeistdan 14 paivan kuluttua
siitd paivastd, jolloin saimme ilmoituksen Pelaajan sopimuksen peruuttamisesta. Kaytamme
mahdollisten hyvitysten maksamiseen samaa maksutapaa kuin Pelaaja alun perin kaytti, jollei
Pelaajan kanssa nimenomaan sovita toisin. Pelaajaa ei missaan tapauksessa veloiteta hyvityksesta.

KONSOLIVAATIMUKSET JA PELIASETUKSET: Pelaajat voivat osallistua NHL-mestaruuskilpailuihin,
NHL All-Star -avoimiin, Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin, Euroopan Uudenvuoden Avoimiin,
European Chel Showdowniin, Euroopan Konsolifinaaliin ja soveltuvan Avoimen Verkkopelin peleihin
haluamallaan Konsolilla. NHL 24 European Championship-, NHL 24 North American Championship-
ja NHL 24 World Championship Final -kierrokset pelataan PlayStation 5 -konsolilla (ellei etukateen
toisin ilmoiteta).

Pelaajat voivat edetd Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin tai Euroopan Konsolifinaaliin vain yhden (1)
Karsinnan kautta. Jos siis Pelaaja on jo edennyt Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin tai Euroopan
Konsolifinaaliin, han ei voi enda osallistua muihin Karsintoihin. Sponsorin nimedama taho lainaa
Pelaajille tarvittavat Konsolit, ohjaimet ja muut laitteet NHL 24 European Championship- ja NHL 24
North American Championship -kierroksilla. Lainaamiseen sovelletaan erillisen kirjallisen
lainasopimuksen ehtoja.

Seuraavia asetuksia on kaytettavd kaikissa peleissé NHL All-Star -avoimissa, Pohjois-Amerikan
Konsolifinaalissa, Euroopan Uudenvuoden Avoimissa, European Chel Showdownissa, Euroopan
Konsolifinaalissa ja soveltuvassa Avoimessa Verkkopelissa:

Pelitila (Game Mode): HUT

Vaikeustaso (Difficulty): All-Star

Eran pituus (Period Length): 4 minuuttia
Pelityyppi (Game Type): kilpailu (Competitive)
Saannot (Rules): NHL

Tappelut (Fighting): pois

Rangaistukset (Penalties): paalla


mailto:support@rivalgames.com

Loukkaantumiset (Injuries): paalla Avoimessa Verkkopelissa, muilla kierroksilla pois
Paitsiot (Offsides): viivastetty (Delayed)

Pitka kiekko (Icing): hybridi (Hybrid Icing)

Tasapelien ratkaisu (Tie Break): jatkoaika (Continuous Overtime)

Paikan lukitus (Position Lock): pois

Musiikki ja selostajat pois paalta

Jos jotakin asetusta ei mainita ylla olevassa luettelossa, kdytetdaan oletusasetusta. Jos Pelaajan
asetukset poikkeavat mainituista ja Sponsori arvioi niiden vaikuttaneen pelin lopputulokseen,
Pelaajan suoritus voidaan hylata.

Sponsori maarittdd NHL 24 North American Championship -kierroksen, NHL 24 European
Championship -kierroksen ja NHL 24 World Championship Final -finaalikierroksen asetukset ja
kertoo ne Pelaajille kyseisten tapahtumien yhteydessa.

TURNAUKSEN ETENEMINEN JA OTTELUKAAVIO:
NHL 24 North American Championship

Karsinta 1 — NHL-mestaruuskilpailut: Jokainen NHL-joukkue tai NHL-joukkuetta edustava Sponsori
isdnndi turnauksen, jonka kautta voi edetd Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin edustamaan kyseista
NHL-joukkuetta. Pelaaja voi rekisteroityda enintddn neljddn (4) Rivalin isanndimain NHL-
mestaruuskilpailuun. Kaikki NHL-mestaruuskilpailut pelataan eri Konsoleiden valisesti (jollei
etukdteen ole toisin méaaritelty) HUT-tilassa. NHL-mestaruuskilpailuiden mahdolliset tdydentavat tai
korvaavat sdannot ja palkinnot julkistetaan etukdteen (”NHL-mestaruuskilpailun Tdaydentavat
Saannoét”). NHL-mestaruuskilpailuihin osallistuvat Pelaajat saavat ponnahdusikkunailmoituksen ja
tilillaan nakyvan banneri-ilmoituksen, kun peli on pelattavissa. Pelaajien on hyvaksyttava peli ennen
maaratyn ajan paattymista. Hyvaksyttydan pelin Pelaaja saa vastustajaehdokkaan tilitiedot, joiden
avulla han voi aloittaa pelin Konsolillaan. Pelaajat kirjaavat itse pelien tulokset. Kunkin NHL-
mestaruuskilpailun voittaja ja toiseksi paras Pelaaja etenevat Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin.

Karsinta 2 — NHL All-Star -avoimet: NHL All-Star -avoimissa Pelaajat pelaavat HUT-joukkuetilassa.
NHL All-Star -avoimet pelataan semifinaalikierrokseen asti eri Konsoleiden vilisesti, vaikka
pisteporssit ovatkin konsolikohtaisia. NHL All-Star -avoimet kasittavat neljan (4) paivan pituisen
avoimen pelisarjan, jonka aikana Pelaajat pelaavat kahdenvalisid otteluita muita saman Alueen
Pelaajia vastaan. Peleissa kdytetddan EA:n avoimen pelin toimintoa. Pelaajat voivat osallistua
avoimen pelisarjan aikana enintddn kahteenkymmeneenviiteen (25) Turnaukseen laskettavaan
peliin. Peli aloitetaan NHL 24 -pelin turnaussivulla valitsemalla ”Play Game” (Pelaa). Muulla tavoin
aloitetuista tai pelatuista peleista ei saa pisteita Turnaukseen. Pelit rekisteroityvat sen jalkeen, kun
Pelaajat on yhdistetty. Nelja (4) paivaa kestdvan pelisarjan tulostaulukot kootaan seuraavin
perustein: 1) taitotaso (Skill Rating), jossa huomioidaan muun muassa vastustajan taso, 2) Avoimen
Verkkopelin aikainen maaliero ja tasatilanteessa 3) kolikonheitto. Kummankin Konsolin kahdeksan
(8) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa pelaa sen jalkeen pudotuspelid paras kolmesta -ottelusarjoina.
Nelja (4) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin ja osallistuu
PlayStation 5:1l3 pelattavaan ldhitapahtumaan, joka jarjestetdaan 2024 NHL All-Star -avointen
yhteydessa ja jossa selvida NHL All-Star -avointen voittaja. Jos Pelaaja ei pysty osallistumaan
l[ahitapahtumaan, hanet hylataan NHL All-Star -avoimista ja hanen taytyy pyrkia Pohjois-Amerikan
Konsolifinaaliin toisen Karsinnan kautta.




Karsinta 3 — Avoin Verkkopeli: Pelaajat, jotka eivat vield ole edenneet Pohjois-Amerikan
Konsolifinaaliin, voivat osallistua Avoimeen Verkkopeliin haluamallaan Konsolilla. Avoimessa
Verkkopelissd pelataan kahdenvilisida otteluita muita saman Alueen Pelaajia vastaan. Avoin
Verkkopeli pelataan eri Konsoleiden vilisesti, vaikka pisteporssit ovatkin konsolikohtaisia. Peleissa
kdaytetadan EA:n avoimen pelin toimintoa. Pelaajat voivat osallistua avoimen pelisarjan aikana
enintddn kahteenkymmeneenviiteen (25) Turnaukseen laskettavaan peliin. Peli aloitetaan
NHL 24 -pelin turnaussivulla valitsemalla “Play Game” (Pelaa). Muulla tavoin aloitetuista tai
pelatuista peleista ei saa pisteitd Turnaukseen. Pelit rekisterdityvat sen jalkeen, kun Pelaajat on
yhdistetty. Nelja (4) pdivaa kestavan pelisarjan tulostaulukot kootaan seuraavin perustein: 1)
taitotaso (Skill Rating), jossa huomioidaan muun muassa vastustajan taso, 2) Avoimen Verkkopelin
aikainen maaliero ja tasatilanteessa 3) kolikonheitto. EA pitda jatkuvasti esilld konsoli- ja
aluekohtaista pisteporssid parhaista Pelaajista. Kummankin Konsolin kaksikymmentdkahdeksan
(28) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin.

Huomaa: Avoimen pelin kierrosten tai Avoimen Verkkopelin aikana pisteporssin pistemaarat
saattavat olla virheellisid tai vanhentuneita. Sponsori varaa oikeuden muuttaa pistemaaria, jos
Pelaaja kayttaytyy epdurheilijamaisesti tai rikkoo muuten naitd Sdantoja. Pisteporssin lukemasta
huolimatta Pelaaja etenee Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin vasta, kun Sponsori on tarkistanut
Pelaajan tiedot ja julkistanut, ettd Pelaaja on selviytynyt karsinnoista.

Vilierdt — Pohjois-Amerikan _ Konsolifinaali:  Kun  kaikki NHL24 North  American
Championship -turnauksen Karsinnat ovat paattyneet, Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin etenee
satakaksikymmentanelja  (124) Pelaajaa  (kuusikymmentdnelja  (64) Pelaajaa  NHL-
mestaruuskilpailuista, nelja (4) Pelaajaa NHL All-Star -avoimista ja viisikymment&dkuusi (56) Pelaajaa
Avoimesta Verkkopelistd). NHL All-Star -avoimien kautta edenneet neljad (4) Pelaajaa etenevat
suoraan toiselle kierrokselle, ja heidat sijoitetaan All-Star -avointen tulosten mukaisesti
turnauspuun sijoille 1-4. Kunkin NHL-mestaruuskilpailun voittajat sijoitetaan turnauspuuhun
sattumanvaraisesti sijoille 5-36. Kunkin NHL-mestaruuskilpailun toiseksi parhaat Pelaajat
sijoitetaan turnauspuuhun sattumanvaraisesti sijoille 37-68. Loput Pelaajat sijoitetaan
turnauspuuhun Avoimen Verkkopelin tulosten perusteella (eri Konsoleiden pisteporsseissa samalla
sijalla olevien Pelaajien keskindinen sijoitus arvotaan). NHL All-Star -avoimien kautta edenneet nelja
(4) Pelaajaa saavat valita edustettavakseen NHL-joukkueen tunnistamista varten
sijoitusjarjestyksessd (ensimmaiseksi sijoitettu saa valita 32 NHL-joukkueesta, toiseksi sijoitettu
jaljella olevista 31 NHL-joukkueesta ja niin edelleen). NHL-mestaruuskilpailuiden kautta edenneille
kuudellekymmenelleneljille (64) Pelaajalle ma&aritetddan tunnistamista varten kyseisen
mestaruuskilpailun NHL-joukkue. Lopuille viidellekymmenellekuudelle (56) Pelaajalle arvotaan NHL-
joukkue tunnistamista varten. Joukkuetunnus ei riipu turnauspuusijoittelusta. Pelaajat pelaavat
pudotuspelid paras kolmesta -ottelusarjoina. Pelaajat pelaavat aiemmilla HUT-joukkueillaan. Pelit
aloitetaan osoitteessa nhl.com/nhl24. Lisatietoja on jaljempana kohdassa Raportointi.

Finaalikierros — NHL24 North American Championship: NHL24 North American
Championship -kierrokselle paasee Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin kahdeksan (8) parasta
Pelaajaa. Pelaajat jaetaan aluksi kahteen (2) neljan (4) Pelaajan lohkoon, jotka pelaavat paras
vhdestd -periaatteella pelattavan tayskierrosturnauksen. Pelaajien lohko maaraytyy Pohjois-
Amerikan Konsolifinaalin sijoittelun perusteella (jdljelld olevista Pelaajista korkeimmalle sijoitettu
jaetaan yhteen lohkoon ja toiseksi korkeimmalle sijoitettu Pelaaja toiseen, minka jalkeen samalta
kierrokselta lapi paasseet jaetaan kyseisiin lohkoihin vuorotellen Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin




sijoittelun perusteella alimmasta sijasta alkaen). Tayskierrosturnauksen otteluvoitosta saa kaksi (2)
pistettd, jatkoajalla tapahtuvasta tappiosta yhden (1) pisteen ja varsinaisella peliajalla tapahtuvasta
tappiosta nolla (0) pistettd. Tasatilanteessa paremmuusjarjestyksen ratkaisevat seuraavat tekijat: 1)
kahdenvalisten otteluiden tulokset, 2) maaliero, 3) tehdyt maalit, 4) vahiten paastettyja maaleja ja
viime kadessa 5) kolikonheitto. Kummankin lohkon kaksi (2) parasta Pelaajaa etenee semifinaaliin.
Yhden lohkon paras Pelaaja pelaa toisen lohkon toiseksi parasta Pelaajaa vastaan. Pohjois-Amerikan
mestaruuspelien semifinaali- ja finaalikierrokset pelataan paras kolmesta -ottelusarjoina, ja niissa
ratkeaa NHL 24 North American Championship -turnauksen Voittaja.

NHL 24 European Championship

Karsinta 1 — Euroopan Uudenvuoden Avoimet: Euroopan Uudenvuoden Avoimissa Pelaajat pelaavat
HUT-joukkuetilassa haluamallaan Konsolilla. Jotta Pelaajat voivat osallistua tdhan sveitsildisen
systeemin mukaan pelattavaan turnaukseen, heiddan on oltava Rivalgames.comin maaritetylla
sivulla ennalta madaritettynd pdivana ja ennalta maaritettyyn aikaan. Pelaajat saavat
ponnahdusikkunailmoituksen, josta ilmenee heiddn seuraava vastustajansa (vastustajan
pelaajatunnus). Kotijoukkueeksi madritelty Pelaaja kutsuu vastustajan peliin Konsolillaan.
Lisatietoja on jaljempana kohdassa Raportointi. Avoimien pelisarjojen tulostaulukot kootaan
seuraavin perustein: 1) voittojen ja havididen erotus (suurimmasta pienimpaéan), 2) pelattujen
otteluiden ma&ard (suurimmasta pienimpdan), 3) kahdenvilisten otteluiden tulokset ja
tasatilanteessa 4) paras yhdestd -periaatteella pelattu turnaus sattumanvaraisesti valittua
vastustajaa vastaan kaikkien tasoissa olevien Pelaajien valilla. Kuusitoista (16) parhaiten
sijoittunutta Pelaajaa pelaa sen jalkeen pudotuspelia paras kolmesta -ottelusarjoina. Jos Euroopan
Uudenvuoden Avoimissa on vahemman kuin kaksisataaviisikymmentakuusi (256) Pelaajaa, Pelaajat
pelaavat paras kolmesta -periaatteella sattumanvaraisesti valittuja vastustajia vastaan
pudotuspeliturnauksessa. Nelja (4) parasta etenee Euroopan Konsolifinaaliin. Pudotuspelisarja
pelataan loppuun saakka.

Karsinta 2 — European Chel Showdown: European Chel Showdownissa Pelaajat pelaavat HUT-
joukkuetilassa haluamallaan Konsolilla. Jotta Pelaajat voivat osallistua tahan sveitsildisen systeemin
mukaan pelattavaan turnaukseen, heidan on oltava Rivalgames.comin maaritellylld sivulla ennalta
maaritettyna paivana ja ennalta maaritettyyn aikaan. Pelaajat saavat ponnahdusikkunailmoituksen,
josta ilmenee heiddn seuraava vastustajansa (vastustajan pelaajatunnus). Kotijoukkueeksi
madaritelty Pelaaja kutsuu vastustajan peliin Konsolillaan. Lisatietoja on jaljempana kohdassa
Raportointi. Avoimien pelisarjojen tulostaulukot kootaan seuraavin perustein: 1) voittojen ja
havididen erotus (suurimmasta pienimpadn), 2) pelattujen otteluiden maard (suurimmasta
pienimpaan), 3) kahdenvalisten otteluiden tulokset ja tasatilanteessa 4) paras yhdesta -periaatteella
pelattu turnaus sattumanvaraisesti valittua vastustajaa vastaan kaikkien tasoissa olevien Pelaajien
valilld. Kuusitoista (16) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa pelaa sen jidlkeen pudotuspelida paras
kolmesta -ottelusarjoina. Jos European Chel Showdownissa on vahemman kuin
kaksisataaviisikymmentakuusi (256) Pelaajaa, Pelaajat pelaavat paras kolmesta -periaatteella
sattumanvaraisesti valittuja vastustajia vastaan pudotuspeliturnauksessa. Nelja (4) parasta etenee
Euroopan Konsolifinaaliin. Pudotuspelisarja pelataan loppuun saakka.

Karsinta 3 — Avoin Verkkopeli: Pelaajat, jotka eivat vield ole edenneet Euroopan Konsolifinaaliin,
voivat osallistua Avoimeen Verkkopeliin haluamallaan Konsolilla. Avoimessa Verkkopelissa pelataan
kahdenvalisia otteluita muita saman Alueen Pelaajia vastaan. Avoin Verkkopeli pelataan eri
Konsoleiden valisesti, vaikka pisteporssit ovatkin konsolikohtaisia. Peleissa kdytetdan EA:n avoimen




pelin  toimintoa. Pelaajat voivat osallistua avoimen pelisarjan aikana enintdan
kahteenkymmeneenviiteen (25) Turnaukseen laskettavaan peliin. Peli aloitetaan NHL 24 -pelin
turnaussivulla valitsemalla ”"Play Game” (Pelaa). Muulla tavoin aloitetuista tai pelatuista peleista ei
saa pisteitd Turnaukseen. Pelit rekisterdityvat sen jalkeen, kun Pelaajat on yhdistetty. Nelja (4)
paivaa kestavan pelisarjan tulostaulukot kootaan seuraavin perustein: 1) taitotaso (Skill Rating),
jossa huomioidaan muun muassa vastustajan taso, 2) Avoimen Verkkopelin aikainen maaliero ja
tasatilanteessa 3) kolikonheitto. EA pitda pisteporssia jatkuvasti esilla. Kummankin Konsolin
kuusikymmenta (60) parhaiten sijoittunutta Pelaajaa etenee Euroopan Konsolifinaaliin.

Huomaa: Avoimen pelin kierrosten tai Avoimen Verkkopelin aikana pistepdrssin pistemaarat
saattavat olla virheellisia tai vanhentuneita. Sponsori varaa oikeuden muuttaa pistemaaria, jos
Pelaaja kayttaytyy epaurheilijamaisesti tai rikkoo muuten naita Saantoja. Pistepdrssin lukemasta
huolimatta Pelaaja etenee Euroopan Konsolifinaaliin vasta, kun Sponsori on tarkistanut Pelaajan
tiedot ja julkistanut, etta Pelaaja on selviytynyt karsinnoista.

Vilierat — Euroopan Konsolifinaali: Kun kaikki NHL 24 European Championship -turnauksen
Karsinnat ovat paattyneet, Euroopan Konsolifinaaliin etenee satakaksikymmentakahdeksan (128)
Pelaajaa (nelja (4) Pelaajaa Euroopan Uudenvuoden Avoimista, nelja (4) Pelaajaa European Chel
Showdownista ja satakaksikymmenta (120) Pelaajaa Avoimesta Verkkopelistd). Euroopan
Uudenvuoden Avointen ja European Chel Showdownin Voittajat sijoitetaan sattumanvaraisesti
turnauspuun sijoille 1-2. Euroopan Uudenvuoden Avointen ja European Chel Showdownin toiseksi
parhaat Pelaajat sijoitetaan sattumanvaraisesti turnauspuun sijoille 3-4, kolmanneksi parhaat
Pelaajat sijoille 5—6 ja neljanneksi parhaat Pelaajat sijoille 7-8. Loput Pelaajat sijoitetaan
turnauspuuhun Avoimen Verkkopelin tulosten perusteella (eri Konsoleiden pistepdrsseissd samalla
sijalla olevien Pelaajien keskindinen sijoitus arvotaan). Pelaajat pelaavat pudotuspelid paras
kolmesta -ottelusarjoina. Pelaajat pelaavat aiemmilla HUT-joukkueillaan. Pelit aloitetaan
osoitteessa nhl.com/nhl24. Lisatietoja on jaljempana kohdassa Raportointi.

Finaalikierros — European Championship:

NHL 24 European Championship -kierrokselle padsee Euroopan Konsolifinaalin kahdeksan (8)
parasta Pelaajaa. Pelaajat jaetaan aluksi kahteen (2) neljan (4) Pelaajan lohkoon, jotka pelaavat
paras yhdesta -periaatteella pelattavan tayskierrosturnauksen. Pelaajien lohko m&araytyy Euroopan
Konsolifinaalin sijoittelun perusteella (jaljelld olevista Pelaajista korkeimmalle sijoitettu jaetaan
yhteen lohkoon ja toiseksi korkeimmalle sijoitettu Pelaaja toiseen, minkd jalkeen samalta
kierrokselta |dpi pdasseet jaetaan kyseisiin lohkoihin vuorotellen Euroopan Konsolifinaalin
sijoittelun perusteella alimmasta sijasta alkaen). Tayskierrosturnauksen otteluvoitosta saa kaksi (2)
pistettd, jatkoajalla tapahtuvasta tappiosta yhden (1) pisteen ja varsinaisella peliajalla tapahtuvasta
tappiosta nolla (0) pistetta. Tasatilanteessa paremmuusjarjestyksen ratkaisevat seuraavat tekijat: 1)
kahdenvalisten otteluiden tulokset, 2) maaliero, 3) tehdyt maalit, 4) vahiten paastettyja maaleja ja
viime kadessa 5) kolikonheitto. Kummankin lohkon kaksi (2) parasta Pelaajaa etenee semifinaaliin.
Yhden lohkon paras Pelaaja pelaa toisen lohkon toiseksi parasta Pelaajaa vastaan. Euroopan
mestaruuspelien semifinaali- ja finaalikierrokset pelataan paras kolmesta -ottelusarjoina, ja niissa
ratkeaa NHL 24 European Championship -turnauksen Voittaja.

NHL 24 World Championship Final



NHL 24 World Championship Final -finaalikierrokselle paasee Pohjois-Amerikan mestaruuspelien
nelja (4) parasta Pelaajaa ja Euroopan mestaruuspelien kaksi (2) parasta Pelaajaa. Pohjois-Amerikan
ja Euroopan mestaruuspelien Voittajat etenevat suoraan semifinaalikierrokselle. Nama kaksi (2)
Pelaajaa pelaavat paras yhdestd -ottelun, jolla ratkaistaan, kumpi saa turnauspuussa ensimmaisen
sijan.

Loput nelja (4) Pelaajaa pelaavat paras yhdestd -periaatteella pelattavan tayskierrosturnauksen.
Tayskierrosturnauksen otteluvoitosta saa kaksi (2) pistettd, jatkoajalla tapahtuvasta tappiosta
yhden (1) pisteen ja varsinaisella peliajalla tapahtuvasta tappiosta nolla (0) pistettd. Tasatilanteessa
paremmuusjarjestyksen ratkaisevat seuraavat tekijat: 1) kahdenvélisten otteluiden tulokset, 2)
maaliero, 3) tehdyt maalit, 4) vahiten paastettyjad maaleja ja viime kddessa 5) kolikonheitto. Kaksi
(2) parasta Pelaajaa etenee semifinaaliin. Turnauspuussa ensimmaiseksi sijoitettu Pelaaja pelaa
tayskierrosturnauksen toiseksi parhaiten sijoittunutta Pelaajaa vastaan ja toiseksi sijoitettu Pelaaja
pelaa tayskierrosturnauksen parhaiten sijoittunutta Pelaajaa vastaan. NHL 24 World Championship
Finalin semifinaali- ja finaalikierrokset pelataan paras kolmesta -ottelusarjoina, ja niilld ratkaistaan
NHL 24 World Championship -turnauksen Voittaja.

Raportointi

NHL-mestaruuskilpailut, Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin, Euroopan Uudenvuoden Avoimet,
European Chel Showdownin ja Euroopan Konsolifinaalin jarjestdad verkossa Rival. Naihin
tapahtumiin osallistuville Pelaajille lIahetetdaan sahkopostitse ohjeet siitd, miten he voivat liittya
soveltuvaan tapahtumaan. Pelaajien on tarkistettava vastustajansa ja peliohjelmansa heille
ilmoitetusta verkko-osoitteesta. Soveltuvaan tapahtumaan osallistuvan Pelaajan on vahvistettava
rekisterditymisensa ja kirjauduttava sisadan ennen kunkin tapahtumaosuuden alkua Turnauksen
verkkovalvojan ohjeiden mukaisesti. Jos Pelaaja ei rekisterdidy ja kirjaudu ajoissa eika Turnauksen
verkkovalvoja pysty korjaamaan tilannetta riittdvan nopeasti, Pelaaja voidaan hyldta. Pelaajat
kirjaavat pelitulokset itse pelisivulle annettujen ohjeiden mukaisesti. Erimielisyystilanteissa
Turnauksen verkkovalvoja voi vaatia nayttdoa pelituloksesta. Tatd varten Pelaajien on otettava
Konsolillaan ja/tai kameralla nayttokuvat pelin aloitustilasta (pre-game lobby) ja pelin viimeisista
sekunneista. Pelitulosta koskevasta erimielisyydestd on ilmoitettava kymmenen (10) minuutin
kuluessa pelin paattymisesta. Erimielisyydesta ilmoitetaan Turnauksen verkkovalvojalle kyseisen
verkkovalvojan ohjeiden mukaisesti pelisivun ilmoituspainikkeella (Report Match Issue). Pelaajien
on kirjauduttava Turnauksen tukikanavalle soveltuvan tapahtuman ajaksi. Jos Pelaaja ei ole
kirjautuneena Turnauksen tukikanavalle ja tasta aiheutuu Turnauksen aikana hairiéita (esimerkiksi
erimielisyyksien ratkaisu estyy), Sponsori tai Turnauksen verkkovalvoja voi asiaa kohtuullisesti
harkittuaan hylata Pelaajan. Erimielisyydet ratkaistaan kuitenkin aina Sponsorin kohtuullisen
harkinnan mukaan ja kohtuullisesti hankittavan nayton perusteella.

Pelaajat pelaavat NHL 24 North American Championship-, NHL 24 European Championship- ja
NHL 24 World Championship Final -kierroksilla HUT-joukkueilla, jotka he varaavat EA:n tarjoamien
NHL-pelaajien joukosta jaljempana olevan kohdan “HUT-varaustilaisuus” mukaisesti. Turnauksen
ulkopuolella Pelaaja voi yha kayttaa aiempaa HUT-joukkuettaan.

Jos NHL 24 North American Championship-, NHL 24 European Championship- ja NHL 24 World
Championship Final -kierrokset jarjestetdaan lahitapahtumana, osallistuminen peleihin edellyttas,
ettd Pelaajat osallistuvat tapahtumaan henkilékohtaisesti Sponsorin ilmoittamassa paikassa ja
Sponsorin ilmoittamaan aikaan. Osallistumatta jattaminen saattaa johtaa hylkdamiseen. NHL All-



Star -avoimiin, Pohjois-Amerikan Konsolifinaaliin, Euroopan Uudenvuoden Avoimiin, European Chel
Showdowniin tai Euroopan Konsolifinaaliin  osallistuvan Pelaajan on vahvistettava
rekisterditymisensa ja kirjauduttava sisdan ennen kunkin tapahtumaosuuden alkua Turnauksen
verkkovalvojan ohjeiden mukaisesti. Jos Pelaaja ei rekisterdidy ja kirjaudu ajoissa eika Turnauksen
verkkovalvoja pysty korjaamaan tilannetta riittavan nopeasti, Pelaaja voidaan hylata. Pelaajien on
keskusteltava suoraan Turnauksen verkkovalvojan kanssa kaikkien suorana ldhetettavien
Turnauksen osuuksien ajan. Jos Pelaaja ei ole suorassa keskusteluyhteydessa koko turnausosuuden
ajan, ja tasta aiheutuu Turnauksen aikana hairi6ita (esimerkiksi erimielisyyksien ratkaisu estyy),
Sponsori tai Turnauksen verkkovalvoja voi asiaa kohtuullisesti harkittuaan hylata Pelaajan.

HUT-varaustilaisuus

Ennen NHL 24 North American Championship- ja NHL 24 European
Championship -puolivalierdkierroksia Rival jarjestaa verkossa varaustilaisuuden, jossa puolivalieriin
osallistuvat Pelaajat varaavat kahdenkymmenenviiden (25) hahmon HUT-joukkueen Sponsorin ja
EA:n valitsemien NHL-pelaajien joukosta. Sponsori julkaisee varattavien NHL-pelaajien listan
vahintdaan seitsemankymmentakaksi (72) tuntia ennen varaustilaisuuden aikataulussa ilmoitettua
paivamaaraa. Jokaisen Pelaajan pelaajakokoonpanossa on oltava kaksitoista (12) hyokkaajaa, kuusi
(6) puolustajaa, kaksi (2) maalivahtia ja viisi (5) lisdhahmoa, ja sen on edustettava jotakin nykyista
NHL-joukkuetta. Pelaajat voivat varata saatavilla olevia NHL-pelaajia vapaassa jarjestyksessa. Jos
Pelaaja tekee varauksen, jonka seurauksena hdanen pelaajakokoonpanonsa poikkeaisi sddnnoista,
varaus hylatdan ja Pelaajan on valittava joku muu NHL-pelaaja siten, ettd pelaajakokoonpanosta
tulee sdantdjen mukainen. Kun Pelaaja on valinnut jonkun NHL-pelaajan, muut Pelaajat eivat voi
valita tata. Varaustilaisuuden aikana tai sen jdlkeen ei saa tehda vaihtoja.

NHL 24 North American Championship -turnauksessa ja NHL 24 European
Championship -turnauksessa jarjestetddan kummassakin yksi (1) varaustilaisuus. Pelaajat pelaavat
samoilla joukkueilla NHL 24 World Championship Final -finaalikierroksella. Pelaajat tekevat
varauksensa sijoitusjarjestyksessa. Ensimmainen kierros etenee jarjestyksessa, kunnes jokainen
Pelaaja on varannut ensimmaisen NHL-pelaajansa. Taméan jilkeen seuraavan NHL-pelaajien
varausvuoron (toisen kierroksen ensimmadisen vuoron) saa kyseisen ryhman viimeinen
varausvuorossa ollut Pelaaja, hdnen jalkeensa toiseksi viimeinen varausvuorossa ollut Pelaaja ja niin
edelleen, kunnes toinen kierros on saatu loppuun. Kolmannen varauskierroksen aloittaa jalleen
ensimmaiseksi sijoitettu Pelaaja. Varauskierroksia jatketaan ndin jarjestystd vaihtaen, kunnes
jokainen Pelaaja on saanut pelaajakokoonpanonsa tayteen.

Mikali Pelaaja ei paase osallistumaan HUT-varaustilaisuuteen ilmoitettuna aikana, han voi toimittaa
luettelon, johon hdan merkitsee saatavilla olevat NHL-pelaajat mieleisessdan jarjestyksessa. Rival
tekee tall6in varaukset Pelaajan puolesta yksinomaan Pelaajan ilmoittaman jarjestyksen perusteella
siten, etta pelaajakokoonpanoa koskevat vaatimukset tayttyvat. Jos Pelaaja ei toimita luetteloa eika
osallistu HUT-varaustilaisuuteen ilmoitettuna aikana tai jos Pelaaja ei varaa NHL-pelaajaa Sponsorin
ilmoittamassa kohtuullisessa ajassa, Pelaajan HUT-joukkueeseen lisdtddn seuraava vapaa NHL-
pelaaja, joka tayttaa pelaajakokoonpanon vaatimukset.

KAYTOSSAANNOT: Pelaajien on noudatettava urheiluhenked ja EA:n kidytdssaantdja (luettavissa
osoitteessa terms.ea.com), jotka sisdllytetdan Saantoihin ja jotka sitovat Pelaajia. Naissa esitettyjen
maardysten lisdksi on kiellettya



o rikkoa kansallisia tai alueellisia lakeja, sdaant6ja tai maarayksia tai Saantdja Sponsorin
kohtuulliseen harkintaan perustuvan arvion mukaisesti

e kayttda ohjelmistoja tai ohjelmia, joista aiheutuu vahinkoa tai hairiota EA:n palvelulle tai
toisen henkilon tietokoneelle tai omaisuudelle

e hairita toisen Pelaajan EA:n palvelun kayttoa

o kayttaa toisen henkilon EA-tilia tai HUT-joukkuetta

e jakaa kolikoita

o pyrkid perusteettomaan kilpailuetuun, joka poikkeaa normaalista NHL 24 -pelaamisesta

e hairita, uhkailla tai kiusata toisia Pelaajia, saattaa heita kiusalliseen asemaan, lahettaa heille
roskapostia tai kayttdaytya heitd kohtaan muuten ei-toivottavalla tavalla esimerkiksi
lahettamalla jatkuvasti ei-toivottuja viesteja, hyokkaamalla henkilokohtaisesti Pelaajaa
vastaan tai kommentoimalla Pelaajan etnista taustaa, seksuaalista suuntautumista, uskontoa,
kulttuuria tai muita vastaavia piirteita

e toimia yhteison periaatteiden vastaisesti tai tavalla, joka saattaa Sponsorin tai EA:n
epdedulliseen asemaan

e sopia pelituloksesta, manipuloida peleja tai muutoin huijata tai vaikuttaa haitallisesti
Turnauksen luotettavuuteen

e |ydda vetoa Turnauksen tuloksista

e hyddyntdaa NHL 24 -pelin tai -ohjelmiston ohjelmavirheita.

Pelaajat sitoutuvat koko osallistumisensa ajan kayttdytymadn tavalla, jota NHL-edustajilta sopii
odottaa.

Sponsorilla ja/tai Turnauksen verkkovalvojalla on oikeus valvoa Sddntdjen noudattamista ja selvittaa
Saantojen mahdollisia rikkomuksia. Pelaajat, jotka on hylatty aiemmista NHL-e-urheiluturnauksista
edelld mainituista syistd, voidaan hylata NHL 24 World Championship -turnauksesta Sponsorin
harkinnan mukaan. Hyvaksyessdadn S3annot jokainen Pelaaja suostuu tekemé&an yhteistyota
Sponsorin ja/tai Turnauksen verkkovalvojan kanssa kaikissa sisaisissa tai ulkoisissa tutkimuksissa,
jotka Sponsori suorittaa epdiltyjen saantérikkomusten tai lain rikkomusten johdosta. Pelaajat ovat
velvollisia puhumaan totta Sponsorin tekemien tai Sponsorin puolesta tehtavien tutkimusten
yhteydessa. Pelaajat eivat myodskdadn saa vaikeuttaa tutkimuksia, johtaa tutkijoita harhaan tai
kieltdytya antamasta todisteita.

Saantojen rikkomisen seurauksena Sponsori voi harkintansa mukaan maaratd seuraavat
rangaistukset: a) julkinen varoitus, b) pelin kirjaaminen luovutetuksi, c) Palkinnon menetys ja/tai d)
Turnauksesta sulkeminen tai hylkdaminen.

Ellei nimenomaisesti toisin todeta, Sadntdjen rikkomisesta seuraa kurinpitotoimia (kuten
hylkdaminen tai muu rikkomukseen suhteutettu turnausrangaistus) riippumatta siitd, onko
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rikkominen tahallista vai tahatonta. Kurinpitotoimiin ryhdytddn myos, jos kyseessd on Sdantdjen
rikkomisen yritys. Sponsorin paatos asianmukaisesta kurinpitotoimesta on lopullinen ja sitova.

Mikali Sponsori ja/tai EA eivat vaadi jonkin Sdantdjen kohdan taytantoonpanoa, se ei tarkoita, etta
ne luopuisivat kyseisen kohdan mukaisesta oikeudesta.

PELINIMET JA AVATARIT: Pelinimet ja avatarit ovat Pelaajien vastuulla, mutta niiden on muutoin
oltava yleisten soveliaisuussaantdjen mukaisia. Ne eivdt saa halventaa, rienata tai loukata
Turnauksen Taustayhteisdja tai loukata kolmannen osapuolen tekijanoikeussuojan piiriin kuuluvia
oikeuksia, ja niitd on Sponsorin vaatimuksesta muutettava.

PELAAJIEN ASUSTEET, SPONSOROINTI JA MAINOSTAMINEN: Pelaajien on hyvaksytettava
Sponsorilla kaikki Pohjois-Amerikan Konsolifinaalissa sekd NHL 24 North American Championship-,
NHL 24 European Championship- ja NHL 24 World Championship Final -kierroksilla kdyttdmansa
asusteet, jotka nakyvat kuvattaessa, ellei sovellettavasta laista muuta johdu. Pelaajat eivat saa pitaa
esilld tai mainostaa kolmansien osapuolten brandeja ilman Sponsorin etukdteen antamaa lupaa.
Sponsori voi edellyttda Pelaajilta, ettd naméa kayttdvat Pohjois-Amerikan Konsolifinaalissa seka
NHL 24 North American Championship-, ja NHL 24 European Championship -kierroksilla kuvattaessa
tiettyd asustetta. Siind tapauksessa Sponsori toimittaa asusteen. Turnaukseen osallistumalla
Pelaajat suostuvat kdayttamaan Sponsorin mahdollisesti osoittamaa asustetta.

SALASSAPITO: Sponsori edellyttaa Pelaajilta, etteivat nama paljasta tai ilmoita mitdan Turnaukseen
liittyvia tietoja yksityisesti taikka julkisesti esimerkiksi sosiaalisessa mediassa ilman Sponsorin lupaa
ennen Turnauksen meneillaédn olevan kierroksen tulosten julkistamista. Pelaajilta voidaan edellyttaa
erillisen dokumentaation allekirjoittamista.

PELAAIJILLE JA VOITTAIJILLE TIEDOTTAMINEN: Sponsori ja/tai EA ottavat yhteyttd Karsinnat
lapadisseihin Pelaajiin sahkopostitse, viestipalvelussa tai puhelimitse kadyttden Turnaukseen
rekisterditymisen yhteydessa annettuja yhteystietoja.

Ellei sovellettavasta lainsadadanndstd muuta johdu, Pohjois-Amerikan Alueella asuvien Pohjois-
Amerikan Konsolifinaaliin tai NHL 24 North American Championship -kierrokselle edenneiden
Pelaajien (tai alaikdisten Pelaajien huoltajien) tulee a) tayttdaa kirjallinen vakuutus
osallistumisvaatimusten  tdyttymisestd, tietojensa julkistamisesta ja vastuuvapaudesta
("Vakuutus”), b) antaa suostumuksensa taustaselvitystd varten Turnaukseen liittyen
(suostumuslomake ja Vakuutus yhdessa “Lomakkeet”), c) tayttdd mahdolliset verotusasiakirjat ja d)
suostua ruumiintarkastukseen mahdollisissa ldhitapahtumissa. Euroopan Alueella asuvien
Euroopan Konsolifinaaliin tai NHL 24 European Championship -kierrokselle edenneiden Pelaajien
(tai alaikaisten Pelaajien huoltajien) tulee a) tayttaa tietojensa julkistamista koskeva vakuutus, b)
tayttdda mahdolliset verotusasiakirjat ja c) suostua ruumiintarkastukseen mahdollisissa
[ahitapahtumissa.

Sponsori voi hylata Pelaajan ja evatd Palkinnon, jos a) Pelaajaan ei saada yhteyttd kahden (2)
yrityksen jalkeen siten, ettd yhteydenotot ovat kohtuullisen ajan paassa toisistaan, niissa kdytetdan
Pelaajan ilmoittamia yhteystietoja ja viestien jattdmisestd huolehditaan kohtuullisesti, b) Pelaaja ei
vastaa tai ei toimita Lomakkeita ja muita vaadittavia asiakirjoja vaaditussa ajassa, c) Pelaaja ei
noudata S3dantoja, d) Pelaaja kieltdytyy Palkinnosta tai ei voi ottaa sitd vastaan, e) Pelaajan
taustaselvityksessa ilmenee jotakin, jonka Sponsori arvioi vaatimusten vastaiseksi, f) Pelaaja ei
rekisteroidy, kirjaudu tai osallistu Turnauksen aikataulun mukaisiin peleihin tai jattaa ne kesken tai
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g) Pelaaja luovuttaa kesken Turnauksen kierroksen, jolloin Pelaajalla ei ole endd mahdollisuutta
Palkintoon. Sponsori voi valita hylatyn Pelaajan tilalle toisen, osallistumisedellytykset tayttavan
Pelaajan edellisen kierroksen pelitulosten perusteella (esimerkiksi ennen Pohjois-Amerikan
Konsolifinaalia hylatyn Pelaajan tilalle valitaan soveltuvan Avoimen Verkkopelin seuraavaksi paras
Pelaaja). Sponsori varaa oikeuden hyldtd Pelaajia taustaselvityksen perusteella milloin tahansa
Turnauksen aikana ja myos Turnauksen paattymisen jalkeen.

Turnauksen voittajia ("Voittajat”, kukin erikseen ”“Voittaja”) ovat kaikki Pelaajat, jotka voittavat
Pohjois-Amerikan Konsolifinaalin tai jotka etenevat NHL 24 North American Championship-, NHL 24
European Championship- tai NHL 24 World Championship Final -kierroksille Sdantéjen mukaisesti,
ja heilla on oikeus alla kuvattuihin palkintoihin ("Palkinnot”, kukin erikseen ”Palkinto”).

VOITTAJAT VAHVISTAA SPONSORI, JA SPONSORIN PAATOKSET OVAT LOPULLISIA JA SITOVIA
KAIKISSA TURNAUKSEEN LIITTYVISSA ASIOISSA. PELIN TULOKSESTA RIIPPUMATTA PELAAJA VOI
VOITTAA PALKINNON VASTA, KUN HANEN ON TARKISTETTU TAYTTAVAN OSALLISTUMISEN
EDELLYTYKSET JA PELAAJALLE ON ILMOITETTU, ETTA TARKISTUS ON SUORITETTU.

PALKINNOT JA ARVIOITU VAHITTAISMYYNTIARVO: Turnauksen kokonaispalkintosumma on
150 000 Yhdysvaltain dollaria, ja lisdksi jaetaan NHL-mestaruuskilpailun Taydentavissd Sdanndissa
mainitut summat. Palkinnot jaetaan seuraavasti:

NHL-mestaruuskilpailu

1.sija: 1000 Yhdysvaltain dollaria tai NHL-mestaruuskilpailun Tdydentdvissda Sdaanndissa
mainittu summa.

All-Star-avoimet

1. sija: 2 000 dollaria
2. sija: 1 000 dollaria
3. sija: 500 dollaria
4. sija: 500 dollaria

Pohjois-Amerikan mestaruuspelit

1. sija: 15 000 dollaria
2. sija: 4 000 dollaria
3. sija: 2 000 dollaria
4. sija: 2 000 dollaria
5. sija: 1 000 dollaria
6. sija: 1 000 dollaria
7. sija: 1 000 dollaria
8. sija: 1 000 dollaria

Euroopan mestaruuspelit
1. sija: 15 000 dollaria

2. sija: 4 000 dollaria
3. sija: 2 000 dollaria



. sija: 2 000 dollaria
. sija: 1 000 dollaria
. sija: 1 000 dollaria
. sija: 1 000 dollaria
. sija: 1 000 dollaria

o NO U b

Euroopan Uudenvuoden Avoimet

1. sija: 2 000 dollaria
2. sija: 1 000 dollaria
3. sija: 500 dollaria
4. sija: 500 dollaria

European Chel Showdown

1. sija: 2 000 dollaria
2. sija: 1 000 dollaria
3. sija: 500 dollaria
4. sija: 500 dollaria

World Championship -finaalikierros

. sija: 30 000 dollaria
. sija: 10 000 dollaria
sija: 5 000 dollaria
sija: 5 000 dollaria
. sija: 1 000 dollaria
. sija: 1 000 dollaria

Kunkin Palkinnon arvioitu vahittdismyyntiarvo on ilmoitettu Yhdysvaltain dollareissa, ja se
maaritelldaan kunkin Voittajan kokonaispalkintosummasta saaman osuuden mukaisesti. Palkintojen
yksityiskohdista ja muista rajoituksista, joista ei maarata Saanndissa, paattaa Sponsori. Jos
Palkinnon vahittdaismyyntiarvo on vahintddan 600 Yhdysvaltain dollaria, Sponsori toimittaa
Yhdysvaltain verohallinnon ("IRS”) Form 1099 -lomakkeen Voittajille tai Pelaajille, jotka ovat IRS:n
maaritelman mukaan Yhdysvaltain kansalaisia tai asuvat maassa pysyvasti. Sponsori toimittaa IRS:n
Form 1042-S -lomakkeen Voittajille tai Pelaajille, jotka eivat ole Yhdysvaltain kansalaisia tai asu
maassa pysyvasti. Lomakkeet toimitetaan Voittajille tai Pelaajille sen vuoden osalta, jona Palkinto
on voitettu. Yhdysvaltain lain vaatiessa Sponsori pidattaa ja tilittaa IRS:lle verona 30 prosenttia
nadiden Voittajien/Pelaajien saamien maksujen arvioidusta bruttovahittaismyyntiarvosta.
Voittajien/Pelaajien on my06s toimitettava Sponsorille IRS:n Form W-9 -lomake (jos he ovat
Yhdysvaltain kansalaisia tai asuvat maassa pysyvasti) tai IRS:n Form W-8 BEN -lomake (jos eivat).
Voittajien on ilmoitettava Sponsorille tilitietonsa Palkintojen maksua varten. Pelaajat sitoutuvat
sithen, ettd pyydetyt tiedot on toimitettava Sponsorille kolmenkymmenen (30) paivan sisalla
Turnauksen paattymisesta, jotta he voivat saada Palkinnon.

Voittavat Pelaajat vastaavat yksin kaikista muista valtion tai paikallishallinnon perimista veroista
seka kaikista Saantéjen mukaisten Palkintojen vastaanottamiseen ja kayttoon liittyvistd maksuista
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ja kuluista, joita ei S4annoissa nimenomaisesti mainita Palkintoon kuuluviksi, kuten arvonlisdverosta
ja/tai muista kuluista. Voittajat vastaavat yksin Yhdysvaltain ja muiden maiden veroviranomaisille
toimitettavista veroilmoituksista ja muista asiakirjoista. Voittavat Pelaajat eivat voi vaihtaa tai siirtaa
Palkintoja. Sponsori varaa kuitenkin oikeuden vaihtaa Palkinto vastaavaan palkintoon.

VASTUUSTA VAPAUTUS, EI TAKUITA: Turnaukseen osallistumalla Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan
huoltaja) vapauttaa kaikesta vastuusta Turnauksen Taustayhteisot ja niiden toimihenkil6t, johdon
jasenet, osakkaat, emoyhtiot, yhteistydkumppanit, toimeksiantajat, omistajat, tyontekijat,
vapaaehtoiset, edustajat, agentit, Iaheisyhteisot (entiset, nykyiset ja tulevat), tytaryhtiot, toiminnan
jatkajat ja siirronsaajat ("Vastuusta Vapautetut Osapuolet”) ja sitoutuu omalla kustannuksellaan
korvaamaan niiden puolesta kaikki mahdolliset menetykset, vahingot, korvausvaatimukset ja
kustannukset (mukaan luettuina kohtuulliset asianajokulut) (kaikki yhdessa “Vahingot”), jotka
aiheutuvat Pelaajan Sdantéjen nojalla antamien vakuutusten tai sitoumusten rikkomisesta tai
vaitetysta rikkomisesta. Pohjois-Amerikan Alueella asuvat Pelaajat sitoutuvat lisdksi korvaamaan
Vastuusta Vapautetuille Osapuolille kaikki Vahingot, jotka liittyvat a) Turnaukseen tai sen osaan,
kuten Turnaukseen osallistumiseen, b) Palkinnon, matkapaketin (vain soveltuvin osin) tai niiden
osan toimittamiseen, hallussapitoon, vastaanottamiseen ja/tai kdyttoon tai vaarinkayttoon tai c)
Turnaukseen tai Palkintoon liittyvdan toimintaan, mukaan luettuina Vahingot, jotka aiheutuvat
kokonaan tai osittain i) Vastuusta Vapautettujen Osapuolten, niiden ulkopuolisten alihankkijoiden
tai muiden kuin Vastuusta Vapautettujen Osapuolten tyontekijoiden virheellisesta,
huolimattomasta tai luvattomasta teosta tai laiminlyonnista tai ii) muusta syysta, olosuhteesta tai
tapahtumasta, johon Vastuusta Vapautetut Osapuolet eivat voi vaikuttaa. Euroopan Alueella asuvat
Pelaajat (tai alaikdisten Pelaajien huoltajat) sitoutuvat korvaamaan Vastuusta Vapautetuille
Osapuolille kaikki Vahingot, joita niille saattaa aiheutua Pelaajan tuottamuksellisesta toiminnasta.
Pelaajat (tai alaikdisten Pelaajien huoltajat) toteavat, etteivat Vastuusta Vapautetut Osapuolet ole
antaneet nimenomaisia tai hiljaisia, lakiin tai muihin seikkoihin perustuvia takuita, ehtoja tai
vakuutuksia Palkinnoista, matkapaketeista (vain soveltuvin osin) tai niiden osista eivatka Vastuusta
Vapautetut Osapuolet ole milldan tavoin vastuussa tallaisista takuista, ehdoista tai vakuutuksista ja
ettad Palkinto tarjotaan sovellettavan lain rajoissa "sellaisena kuin se on” ilman nimenomaisia tai
hiljaisia takuita tai ehtoja. Vastuusta Vapautetut Osapuolet eivat ole vastuussa siita, jos Palkintoa ei
voida myontda luonnonmullistuksista, sotatoimista, luonnonkatastrofeista, saailmidist3,
terveydenhoidon hatétiloista (esimerkiksi pandemioista) tai terrorismista johtuvien peruutusten,
viivastysten tai keskeytysten vuoksi. Osallistumalla Turnaukseen Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan
huoltaja) hyvaksyy, etta Vastuusta Vapautetut Osapuolet eivat vastaa vahingoista (henkilovahinkoa
tai kuolemantapausta lukuun ottamatta) eivatkd valittomista, valillisistd, satunnaisista tai
seurannaisista henkil6- tai esinevahingoista aiheutuvista vahingonkorvauksista taikka
rangaistusluonteisista vahingonkorvauksista, joita mahdollisesti aiheutuu Turnaukseen liittyvalla
verkkosivustolla vierailusta, tallaisen sivuston kaytostd tai tallaisella sivustolla olevan aineiston
lataamisesta ja/tai ladatun aineiston tulostamisesta, edellyttden kuitenkin, ettei Vastuusta
Vapautettu Osapuoli ole toiminut tahallisesti tai torkedan huolimattomasti.

JULKISUUS, YHTEISTYO: Osallistumalla Turnaukseen ja ottamalla vastaan Palkinnon ja
matkapaketin Pohjois-Amerikan Alueella asuva Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) suostuu
siihen, ettd Sponsori, EA ja niiden laheisyhteisot, agentit tai ulkopuoliset kumppanit voivat
Turnauksen yhteydessa kdyttdaa Pelaajan nimed, pelaajanimed, lempinimea, hanen kuvaansa,
dantdan tai mielipiteitdan, tietoa hanen kotipaikastaan, hdnen pelitallenteitaan (esimerkiksi
suoratoistetusta, suorana lahetetysté tai tallennetusta pelistd) seka tietoja hanen taustastaan ja/tai
Palkinnostaan markkinointitarkoituksiin tai muihin tarkoituksiin eri puolilla maailmaa missa tahansa
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nyt tunnetuissa tai myohemmin kehitettavissa kanavissa internet mukaan luettuna ja ilman erillista
maksua, ilmoitusta, tarkistusta tai lupaa. Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) sitoutuu myos
pyydettdessa allekirjoittamaan Sponsorin edellyttamat asiakirjat, joita tima suostumus edellyttaa.
Pelaaja on tietoinen, ettd Sponsori ja/tai sen agentit tallentavat, valokuvaavat ja muulla tavoin
dokumentoivat Turnauksen (”“Tallenteet”). Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) sitoutuu ja
suostuu siihen, ettd osapuolet sopivat keskendaan Sponsorin omistavan Tallenteet seka kaiken
Pelaajan Sponsorille, EA:lle ja/tai niiden agenteille Turnauksen yhteydessa luovuttaman aineiston
(”Aineisto”), mukaan luettuina sita koskevat tekijanoikeudet, tavaramerkit ja muut oikeudet, ja etta
Sponsorilla sekd sen toiminnan jatkajilla, siirronsaajilla ja lisenssinsaajilla on oikeus muokata,
hyodyntaa, sovittaa, alilisensoida, jakaa ja julkaista Tallenteita ja Aineistoa, luoda niista
johdannaisteoksia, kopioida ja tallentaa niitd, kayttda niitd tietokoneella ja muilla
tietojenkasittelylaitteilla (kuten matkapuhelimilla, dlypuhelimilla, tablettitietokoneilla, e-padeilla tai
e-lukulaitteilla), kayttasa, tarjota ja jakaa niitd kaikilla tunnetuilla ja tuntemattomilla
tiedonsiirtokeinoilla ja saattaa niitd julkisesti saataville kokonaisuudessaan tai osittain ja
yhdistettyna muuhun materiaaliin milla tahansa tavalla markkinointi- tai kaupankayntitarkoituksiin
tai kaupallisiin tai muihin tarkoituksiin missa tahansa nyt tunnetuissa tai myéhemmin kehitettavissa
kanavissa eri puolilla maailmaa rajoittamattoman ajan ja, ellei sovellettavasta lainsdadannosta
muuta johdu, ilman erillistd maksua tai vastiketta, ilmoitusta tai lupaa. Taman kappaleen
maardyksistd huolimatta Pelaajalta (tai alaikdisen Pelaajan huoltajalta) voidaan edellyttda
Vakuutuksen allekirjoittamista edelld sanotun vahvistamiseksi.

Euroopan Alueella asuvien Pelaajien (tai alaikdisten Pelaajien huoltajien) on allekirjoitettava
tietojensa julkistamista koskeva vakuutus, jolla Pelaaja antaa luvan siihen, ettd Sponsori, EA ja
niiden ldaheisyhteisot, agentit tai ulkopuoliset kumppanit voivat Turnauksen yhteydessa kayttaa
Pelaajan nimed, pelaajanimed, lempinimed, hdnen kuvaansa, dantdan tai mielipiteitdan, tietoa
hédnen kotipaikastaan, hanen pelitallenteitaan (esimerkiksi suoratoistetusta, suorana lahetetysta tai
tallennetusta pelistd) seka tietoja hdanen taustastaan ja/tai Palkinnostaan markkinointitarkoituksiin
tai muihin tarkoituksiin eri puolilla maailmaa missa tahansa nyt tunnetuissa tai myéhemmin
kehitettavissa kanavissa internet mukaan luettuna ja ilman erillistd maksua, ilmoitusta, tarkistusta
tai lupaa.

Riippumatta siita, asuuko Pelaaja Pohjois-Amerikan Alueella vai Euroopan Alueella, Pelaaja (tai
alaikdisen Pelaajan huoltaja) korvaa Turnauksen Taustayhteisoille, Vastuusta Vapautetuille
Osapuolille sekd Sponsorin ja/tai EA:n lisenssinsaajille kaikki vaatimukset, vahingot, vastuut ja
kustannukset (kohtuulliset asianajokulut mukaan luettuina), jotka aiheutuvat ndiden ehtojen
rikkomisesta.

Jos alun perin |dhitapahtumiksi suunniteltuja tapahtumia jarjestetdan etdnd, Pelaajien on Sponsorin
harkinnan mukaan tallennettava kuvaa itsestddn ja Konsoleistaan ndiden etdtapahtumien pelin
aikana ja striimattava ja/tai siirrettava tiedosto Sponsorin nimedaman tahon ohjeiden mukaisesti.
Lisdksi Pelaajat sitoutuvat tukemaan ja mainostamaan Turnausta osallistumalla sisallon (mukaan
luettuna videot ja muu media) tuotantoon yhteistydssa Sponsorin kanssa. Tarked ehto
osallistumiselle on, etta Pelaajat tekevat kohtuullista yhteisty6ta ja tekevat kohtuullisesti arvioiden
tarpeelliset toimet, ettd Sponsori ja/tai sen nimeamat tahot saavat valtuuden ja voivat jarjestas ja
tallentaa Turnauksen ja kdyttaa, isdannoida, mainostaa ja jakaa sitd. Pelaajille tarjotaan tarvittavat
vélineet (esimerkiksi verkkokamerat) edelld mainitun yhteydessa.

YLEISET MAARAYKSET: Sponsorin Turnaukseen liittyvit paatokset ovat sitovia ja lopullisia kaikilta
osin. Mikali olosuhteet antavat siihen aihetta, Sponsori varaa oikeuden paattda, peruuttaa ja
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keskeyttdaa Turnauksen (tai minka tahansa sen osan) tai muuttaa sitd oman harkintansa mukaan, jos
Turnauksen hallinto, turvallisuus, siihen osallistuminen tai siind pelaaminen vaarantuvat petoksen,
viruksen tai muun teknisen ongelman vuoksi. Sponsori pidattaa siind tapauksessa oikeuden jakaa
paattamiseen, peruutukseen, keskeyttamiseen ja/tai muutokseen mennessa kertyneen Palkinnon /
kertyneet Palkinnot Sponsorin reiluksi ja sopivaksi katsomalla tavalla. JOS PELAAJA TAI MUU
HENKILO YRITTAA TAHALLISESTI ESTAA TURNAUKSEN TAIKKA SIIHEN LITTYVAN VERKKOSIVUSTON
JA/TAI SPONSORIN TAl EA:N ALUSTAN TOIMINTAA, KYSEESSA SAATTAA OLLA RIKOS TAI
SIVIILIOIKEUDELLINEN RIKKOMUS, JA TALLAISEN YRITYKSEN TAPAUKSESSA SPONSORI JA EA
VARAAVAT OIKEUDEN NOSTAA TEKIJAA VASTAAN KANTEEN JA VAATIA HANELTA
VAHINGONKORVAUSTA LAIN SALLIMASSA ENIMMAISLAAJUUDESSA. JOS SPONSORI ElI PANE
TAYTANTOON JOTAKIN SAANTOJEN EHTOA TAlI MAARAYSTA, SE EI MERKITSE SPONSORIN
LUOPUVAN KYSEISEN EHDON TAI MAARAYKSEN MUKAISESTA OIKEUDESTA. SPONSORIA LUKUUN
OTTAMATTA OHJELMAA EI SPONSOROI TAl HALLINNOI MIKAAN POISSULIETTU YHTEISO
(INELIGIBLE ENTITY).

VASTUUNRAIJOITUS: Mitaan Sdanndissa sanottua rajoittamatta Sponsori ja/tai EA ja niiden agentit
eivdt vastaa a) virheellisestd tai paikkansapitamattéomasta tiedosta, joka johtuu Pelaajista,
painovirheista tai Turnaukseen liittyvista tai siind kaytettavistad laitteista tai ohjelmakoodista, b)
teknisistd ongelmista tai vioista, kuten puhelinverkon, laitteiden, ohjelmiston tai internetin
toimintahairiosta tai  katkoksesta, c¢) Iluvattomasta puuttumisesta Turnaukseen tai
ilmoittautumismenettelyyn, d) Turnauksen hallinnossa tai pelien tai rekisterditymisten kasittelyssa
tapahtuvasta teknisestd tai inhimillisestd virheestd, e) robotin, automatisoidun laitteen tai
tietokoneohjelman taikka muun ei-inhimillisen mekanismin, yksikon tai laitteen avulla ilmoitetusta
pelistd, f) ilmoitetut rajat ylittavasta pelistd, g) teknisesta virheesta tai inhimillisestd erehdyksesta
pelien ja/tai pisteporssien laatimisessa, ldhettdmisessd, osoittamisessa tai kasittelyssa Turnauksen
aikana, mukaan luettuina tekniset virheet tai inhimilliset erehdykset sosiaalisen median palveluissa,
Turnauksen verkkosivustolla tai verkkosivuston isdnndinnissa, h) pelistd, Palkintoa koskevasta
pyynnosta tai ilmoituksesta, joka jaa saapumatta perille ldhetysvirheen, teknisen virheen,
tietokonevirheen tai inhimillisen erehdyksen vuoksi, mukaan luettuina pelit, Palkintoa koskevat
pyynnot ja ilmoitukset, jotka viivastyvat, paatyvat vaaradn osoitteeseen tai jadvat lahettamatta
verkon, palvelimen, verkkopalveluntarjoajan, verkkosivuston, tietokoneen, internetyhteyden,
mobiililaitteen, sosiaalisen median palvelun tai muun Turnauksen yhteydessa kaytetyn laitteen tai
yhteyden saatavuusongelmien, toimintahdirididen tai kdyttdongelmien vuoksi, i) Pelaajan (tai
alaikaisen Pelaajan huoltajan) tietojen muutoksesta, joka vaikuttaa yhteydenpitoon Pelaajan tai
taman huoltajan kanssa, j) Turnauksen markkinointimateriaalin kirjoitus- tai painovirheestd, k)
Palkinnon osia tarjoavien yhtididen tai muiden tahojen peruutuksista tai viivastyksistd, joihin
Vastuusta Vapautetut Osapuolet eivat voi vaikuttaa, I) Turnauksen keskeytyksestd, lykkayksesta tai
peruutuksesta, m) Pelaajien tietoja koskevasta inhimillisesta erehdyksesta tai tietojen virheellisesta
merkinndsta, n) Vastuusta Vapautettujen Osapuolten tai Pelaajan tietokoneen
suorakayttojarjestelman, tietokoneen paivdaysmekanismin, tietokonelaitteiden, ohjelmiston,
sosiaalisen median palvelun tai verkkopalveluntarjoajan teknisistd hairidistd, o) Turnauksen,
Turnaukseen liittyvien verkkosivustojen (Turnauksen verkkosivusto mukaan luettuna), sosiaalisen
median palveluiden tai internetissd kaytettavien verkkopalveluiden katkoksesta tai kayton
estymisestd, joka johtuu laitteiden tai ohjelmistojen yhteensopivuusongelmista, p) Pelaajan (tai
kolmannen osapuolen) tietokoneelle ja/tai sen sisillolle aiheutuvasta vahingosta, joka johtuu
Turnauksesta tai sen osasta tai liittyy siihen, q) tiedonsiirtojen haviamisesta tai viivastyksesta,
puutteista, keskeytyksistad tai virheistd ja/tai r) muista virheistd ja vioista, vaikka ne johtuisivat
Vastuusta Vapautettujen Osapuolten laiminlyonnistd. Vastuunrajoitus ei kuitenkaan Euroopan



Alueella koske Sponsorin tai EA:n torkeasta laiminlydnnista tai tahallisuudesta johtuvaa vahinkoa
taikka Pelaajalle aiheutuvaa henkilévahinkoa tai kuolemaa.

17. ERIMIELISYYDET: Ellei kiellettya, Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) suostuu siihen, ettd a)
Turnauksesta tai Palkinnoista aiheutuvat tai niihin liittyvat riidat, kanteet ja vaatimukset ratkaistaan
Pelaajan asuinvaltion tuomioistuimissa ilman ryhmakannemenettelyd, b) kanteet, tuomiot ja
korvaukset rajoittuvat toteutuneisiin juokseviin kuluihin Turnauksen osallistumiskustannukset
mukaan luettuina mutta ilman asianajokuluja tai muita kanteen nostamiseen liittyvia kuluja, c)
Pelaajalle ei missddn tapauksessa makseta korvausta valillisistd, satunnaisista tai seurannaisista
vahingoista taikka rangaistusluonteisia tai muita vahingonkorvauksia lukuun ottamatta
toteutuneita juoksevia kuluja, ja Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) luopuu oikeudestaan
vaatia korvausta téllaisista vahingoista ja vaatia korvausten moninkertaistamista tai muuta
korottamista ja d) Pelaaja ei missdan tapauksessa pura Sdantoja koskevaa sopimustaan eika hae
turvaamistoimea tai muuta vastaavaa oikeussuojakeinoa. Sadntojen tulkintaa, patevyyttad ja
toimeenpanokelpoisuutta seka Pelaajan ja Sponsorin ja/tai EA:n Turnaukseen liittyvia oikeuksia ja
velvollisuuksia koskeviin kysymyksiin sovelletaan Pelaajan asuinvaltion lakia.

18. YKSITYISYYDENSUOIJA: EA ja Sponsori kerddvat, kayttavat ja kasittelevat Pelaajan henkilGtietoja
Pelaajan rekisterditymisen ja Turnauksen jarjestamisen yhteydessa. Niihin kuuluvat muun muassa
tiedot, joita Pelaajasta keratdaan hanen rekisterdidessadan EA-, Xbox Gold- tai PlayStation Plus -tilinsa
Turnausta varten, seka tiedot Pelaajan menestyksesta ja osallistumisaktiivisuudesta Turnauksessa.
EA ja Sponsori voivat kayttaa henkildtietoja ilmoittaakseen Pelaajalle Turnaukseen liittyvista asioista
ja tapahtumista, vaihtaa tietoja keskendan Turnauksen jarjestamisen yhteydessa sekd muutoin
kasitella Pelaajaa koskevia tietoja tietosuojaselosteidensa mukaisesti. Tietosuojakdytantoja on
kuvattu tarkemmin Sponsorin tietosuojaselosteessa, joka on saatavilla osoitteessa
https://www.nhl.com/info/privacy-policy, sekd EA:n tietosuojaselosteessa, joka on saatavilla
osoitteessa privacy.ea.com.

Lisaksi Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) antaa suostumuksensa siihen, ettad Sponsori ja EA ja
niiden agentit, laheisyhteisot, tytaryhtiot, edustajat ja palveluntarjoajat voivat myéhemmin kayttaa
Pelaajan henkilotietoja Sponsorin ja EA:n markkinointiin soveltuvan lainsdadannén mukaisesti.
Mainonnan mahdollisesta kieltdmisesta joissakin tapauksissa kerrotaan EA:n ja Sponsorin
tietosuojaselosteissa. Osallistumalla Turnaukseen Pelaaja (tai alaikdisen Pelaajan huoltaja) hyvaksyy
Sponsorin ja EA:n tietosuojaselosteiden ehdot ja antaa sovellettavan lainsaadannén vaatimassa
laajuudessa suostumuksensa siihen, ettd Sponsori ja EA vaihtavat keskenaan henkiltietoja
Saanndissa kuvatulla tavalla.

19. VOITTAJAN ILMOITTAMINEN: Voittajien etunimi ja sukunimen alkukirjain ovat saatavilla 30.6.2024
jalkeen. Jos haluat saada luettelon Voittajista, ldhetd sdahkopostia NHL Gamingille osoitteeseen
nhl gaming@nhl.com ja merkitse vastaanottajaksi EA SPORTS NHL 24 World Championship.

20. MUUTOKSET: Sponsori voi milloin tahansa muuttaa tai tdydentda Saantoja varmistaakseen, etta
Turnauksen pelit pelataan rehellisesti ja reilun kilpailun hengessa.

NHL ja NHL-kilpitunnus ovat National Hockey Leaguen rekisterdityja tavaramerkkeja ja EA SPORTS NHL 24
World Championship -nimi ja logo sen tavaramerkkeja. © NHL 2023. Kaikki oikeudet pidatetaan.
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