EA SPORTS NHL 24 World Championship™

OFFICIELLA REGLER

INGET KOP ELLER BETALNING AV NAGOT SLAG AR NODVANDIGT FOR ATT GA MED ELLER VINNA.
DETTA AR EN SKICKLIGHETSTAVLING. ETT KOP ELLER BETALNING OKAR INTE MOJLIGHETER TILL
ATT VINNA. MED RESERVATION FOR ALLA GALLANDE LAGAR, FORESKRIFTER OCH FORORDNINGAR.
OGILTIGT UTANFOR DEN EUROPEISKA REGIONEN (SOM DEFINIERAS NEDAN), OCH DAR DET AR
FORBJUDET ELLER BEGRANSAT AV LAG | USA OCH KANADA.

EA SPORTS NHL 24 World Championship™ (“Turneringen”) ar en esport-turnering for spelare av EA
SPORTS™ NHL® 24-videospel pa konsolerna (i) Xbox Series X, eller (ii) PlayStation 5 (var och en
bendmns “"Konsol”). Turneringen kommer att besta av en serie av matcher for Spelare (enligt
definition nedan) fran den nordamerikanska regionen och den europeiska regionen (var och en
definieras nedan). Turneringen foér Spelare fran den nordamerikanska regionen ar "NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen”, turneringen for Spelare fran den europeiska regionen dr “NHL
24 Europamasterskapen” och den slutliga tavlingen i Turneringen ar "NHL 24 Varldsmasterskapens
Final”. Bdde NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen och NHL 24 Europamasterskapen kommer att
besta av flera kvalificeringsomgangar (var och en benamns ett “Kval”) som kulminerar i ett
gruppspel for att utse vinnaren och tvaan av NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen respektive
NHL 24 Europamasterskapen. De fyra (4) basta Spelarna i NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen
och de tva (2) béasta Spelarna i NHL 24 Europamaésterskapen (dvs. totalt sex (6) Spelare) kommer i
sin tur att tavla i NHL 24 Varldsmasterskapens Final for att avgdora vem som ar den totala Vinnaren
(enligt definition nedan) av Turneringen, enligt féljande:

NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen
e Kval 1: En serie med trettiotva (32) “Klubbmadsterskap”, vart och ett anslutet till en NHL-
klubb (enligt definitionen nedan) som utser en vinnare och tvaa som kvalificerar sig till den

Nordamerikanska Konsolfinalen.

e Kval 2: “NHL All-Star Open” som bestar av en 6ppen spelperiod, varefter de sexton (16)
hogst rankade Spelarna deltar i ett gruppspel fran vilken de fyra (4) basta Spelarna
kvalificerar sig till den Nordamerikanska Konsolfinalen. De som kvalificerar sig fran NHL All-
Star Open gar ocksa vidare direct fran den forsta runden av den Nordamerikanska
Konsolfinalen.

e Kval 3: ”Oppet Online-spel” som bestar av en 6ppen spelperiod, varefter de 56 (femtiosex)
basta Spelarna kvalificerar sig till for den Nordamerikanska Konsolfinalen.

e Mellanomgang: "Nordamerikanska Konsolfinalen” bestaende av 124 (etthundratjugofyra)
Spelare fran vilka de atta (8) Spelare som slutar bast kvalificerar sig till NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen.

e Finalromgang: “"NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen” bestaende av de atta (8) basta
Spelarna fran den Nordamerikanska Konsolfinalen. De basta fyra (4) Spelarna kvalificerar
sig for finalen av NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen. Den Spelare som slutar bast i NHL
24 Nordamerikanska Masterskapen ar vinnaren av NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen.



NHL 24 Europamadsterskapen
e Kval 1. “Europeiska Nyarets Oppna” som bestdr av en dppen spelperiod, varefter de 16
(sexton) topprankade Spelarna deltar i ett gruppspel fran vilket de fyra (4) som slutar bast
kvalificerar sig till den Europeiska Konsolfinalen.

e Kval 2: “Europeiska Chel Showdown” som bestar av en Oppen spelperiod, varefter de
sexton (16) topprankade Spelarna deltar i ett gruppspel fran vilket de fyra (4) som slutar
bast kvalificerar sig till den Europeiska Konsolfinalen.

e Kval 3: “Oppet Online-spel” som bestar av en dppen spelperiod, varefter de basta 120
(etthundratjugo) Spelarna kvalificerar sig till fér den Europeiska Konsolfinalen.

e Mellanomgang: “Europeiska Konsolfinalen” som bestdr av 128 (etthundratjugoatta)
spelare fran vilka de atta (8) som slutar bast fran gruppen kvalificerar sig till NHL 24
Europamasterskapen.

e Finalomgang: “Europamdsterskapen” som bestdr av de atta (8) basta Spelarna fran
Europeiska Konsolfinalen. De tva (2) béasta Spelarna kvalificerar sig till NHL 24
Varldsmasterskapens Final. Den Spelare som slutar bast i NHL 24 Europamasterskapen ar
vinnaren av NHL 24 Europamasterskapen.

NHL 24 Varldsmasterskapens Final
e Masterskapsomgang: "NHL 24 Varldsmasterskapens Final” som bestar av de fyra (4) basta
Spelarna fran NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen och de tva (2) basta Spelarna fran
NHL 24 Europamasterskapen. Den Spelare som slutar bast i finalen i NHL 24
Varldsmasterskapens Final blir den totala vinnaren av Turneringen.

Klubbmasterskapen, NHL All-Star Open, Nordamerikanska Konsolfinalen, Europeiska Nyarets
Oppna, Europeiska Chel Showdown, Europeiska Konsolfinalen och de associerade Oppna Online-
Spelen ar 6verskridande Konsol-evenemang, vilket innebér att Spelare pa Xbox Series X kan tavla
mot spelare pa PlayStation 5. Nordamerikanska Masterskapen, Europamasterskapen och NHL 24
Varldsmasterskapens Final (och evenemang som halls med personlig ndrvaro) kommer att spelas
specifikt pa PlayStation 5 (om inte annat anges i forhand). Sponsorn forbehaller sig ratten att justera
alla 6verskridande Konsol-arrangemang sa att Spelare endast tévlar mot andra Spelare pa samma
Konsol, vilket innebar att dessa Officiella Regler (enligt definition nedan) kan justeras i enlighet med
detta genom foregaende meddelande till Spelarna.

Spelare ska tavla i alla Kval, Nordamerikanska Konsolfinalen och den Europeiska Konsolfinalen med
ett befintligt eller nyskapat Hockey Ultimate Team-lage ("HUT”). Spelare i NHL 24
Europamasterskapen, NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen och NHL 24 Varldsmasterskapen ska
tavla med ett lag i HUT-lage som har draftats i enlighet med reglerna for “HUT-lagdraft” som
beskrivs i avsnitt 6 nedan.

Semifinalen och de avslutande omgangarna av NHL All-Star Open, och hela NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen och NHL 24 Varldsmasterskapens Final ar avsedda att hallas med
personlig ndrvaro. Alla andra delar av Turneringen ar avsedda att hallas pa distans. Alla evenemang
med personlig ndarvaro kommer att spelas in live av ett produktionsbolag. Turneringen kommer att
redigeras for distribution via sdandning och interaktiva medier, vilket beskrivs i avsnitt 14 nedan.



Spelare som har kvalificerat sig till Nordamerikanska Konsol-Finalen eller den Europeiska Konsol-
finalen via ett Klubbmasterskap, NHL All-Star Open, Europeiska Nyarets Oppna eller Europeiska Chel
Showdown, dr inte berittigade att tévla i ndgot senare eventuellt Kval, inklusive Oppet Online-spel.

Turneringen sponsras av NHL Enterprises, L.P., NHL Enterprises Canada, L.P., och
NHL Enterprises B.V. (bendmns gemensamt “Sponsorn”), One Manhattan West, 395 Ninth Avenue,
New York, NY 10001, USA. Turneringen kommer att drivas pa Electronic Arts ("EA”) servrar.

KVALIFICERING: Deltagare (var och en ”“Spelare” och tillsammans ”Spelarna”) som vill delta i
Turneringen och vara beréattigad att vinna ett pris (definierat nedan), maste vid registrering och hela
tiden under Turneringen:

(a) ha ett aktivt Xbox Gold- eller PlayStation Plus-konto;

(b) ha ett EA-konto och godkdnna EA:s villkor och tjanster relaterade till service, data och
integritet (terms.ea.com, privacy.ea.com);

(c) aga eller ha tillgang till en auktoriserad kopia av videospelet NHL 24 anslutet till deras aktiva
EA-konto; och

(d) vara minst sexton (16) ar eller dldre.

Denna turnering ar endast 6ppen for lagliga invanare som ar fysiskt bosatta i den nordamerikanska
regionen och den europeiska regionen som uppfyller kriterierna ovan och enligt féljande. Varje
Spelare som dnnu inte ar myndig i en sddan Spelares land och ar minst 16 (sexton) ar maste fa
tillstand fran sin foralder/vardnadshavare att registrera sig och spela och maste vara atfoljd av deras
foralder/vardnadshavare i handelse av aktiviteter med personlig ndrvaro, och om Spelaren vinner
ett pris, kommer priset att delas ut i namnet pa Spelarens foralder/féormyndare.

Anstéllda, tjansteman, direktorer, representanter och ombud fran Sponsorn, National Hockey
League ("NHL”), NHL-medlemsklubbarna (var och en ”NHL-klubben” och kollektivt ”"NHL-
klubbarna”), NHL Interactive CyberEnterprises, LLC (alla foregdende entiteter inklusive Sponsorn,
tillsammans, ”“NHL-entiteter”), EA, Rival Holdings, LLC, DreamHack Sports Games A/S, alla platser i
samband med Turneringen, och var och en av deras respektive foraldrar, dotterbolag, anknutna
foretag, representanter, konsulter, entreprendrer, juridiska radgivare, reklam-, PR-, kampanj-,
speditérer och marknadsféringsbyraer, webbplatsleverantorer, webbmasters (tillsammans
"Turneringsentiteter”) och deras narmaste familjemedlemmar (makar, foréldrar, syskon och barn,
oavsett var de bor) och de som bor i samma hushall (oavsett narstdende eller inte) ar inte
berattigade att delta eller vinna. Sponsorn och/eller EA forbehaller sig ratten att avgéra och verifiera
Spelarnas och Vinnarnas behorighet att delta (enligt definitionen nedan).

Deltagande utgor en Spelares fullstdndiga och ovillkorliga samtycke till: (i) dessa officiella regler for
Turneringen (”Officiella Regler”); (ii) EA:s policyer (tillgdngliga pa terms.ea.com, privacy.ea.com);
och (iii) Sponsorns beslut angaende och tolkningar av dessa Officiella Regler, som &r slutgiltiga och
bindande i alla fragor relaterade till Turneringen. | handelse av en konflikt ska den engelsksprakiga
versionen av dessa Officiella Regler galla. Sponsorns och/eller EA:s underlatenhet att genomdriva
nagon bestammelse i dessa Officiella Regler ska inte utgora ett avstaende fran denna bestammelse.

REGIONER: Spelare maste identifiera sitt faktiska bosattningsland och registreringsplats, vilket
kommer att avgora huruvida de kan delta i Turneringen. Deltagande i Turneringen baseras pa



Spelarens Region och Spelare kommer att spela mot andra Spelare fran endast den Regionen. De
kvalificerade regionerna (var och en "Region”) ar:

"Nordamerikanska regionen” — de 50 Forenta staterna och District of Columbia, och provinserna
och territorierna i Kanada.

"Europeiska regionen” — anses endast besta av foljande ldnder: Andorra, Albanien, Armenien,
Osterrike, Aland, Azerbajdzjan, Bosnien och Hercegovina, Belarus, Belgien, Bulgarien, Kroatien,
Cypern, Tjeckien, Danmark, Estland, Finland, Fardarna, Frankrike, Tyskland, Georgien, Guernsey,
Gibraltar, Grekland, Heliga stolen (Vatikanstaten), Ungern, Irland, Isle of Man, Island, Italien, Jersey,
Lichtenstein, Litauen, Luxemburg, Lettland, Monaco, Republiken Moldavien, Montenegro,
Republiken Makedonien, Malta, Nederlanderna, Norge, Polen, Portugal, Rumanien, Serbien,
Slovakien, Slovenien, Spanien, Sverige, Schweiz, Svalbard och Jan Mayen, San Marino, Turkiet och
Storbritannien.

Spelare utanfor dessa kvalificerade regioner far inte delta i Turneringen.

TURNERINGSSCHEMA: Turneringen borjar med det forsta Kvalet. Turneringen slutar nar NHL 24
Varldsmasterskapens Final ar slut, vilket beskrivs ytterligare i schemat nedan. Alla tider i
Turneringen hanvisar till USA:s Eastern Time ("ET”) om inte annat anges. Sponsors dator dr den
officiella Turneringsklockan.

NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen

Fas Datum

Kval 1 — Klubbmasterskap 1 januari — 18 februari 2024

Specifika datum for Klubbmasterskap publiceras pa
nhl.com/nhl24

Kval 2 — NHL All-Star Open | Kvalificeringsperiod: 11 — 14 januari 2024
Omgang 1 och 2: 20 januari 2024

Live Final (personlig ndrvaro): 2 februari 2024

Kval 3 — Oppet Online-Spel | 22 — 25 februari 2024




Mellanrundor —
Nordamerikanska
Konsolfinalen

Omgang 1 och 2: 9 mars 2024

Omgang 3 och 4: 10 mars 2024

Slutlig omgang —
Nordamerikanska
Masterskapen (personlig
narvaro)

23 —-24 mars 2024

NHL 24 Europamadsterskapen

Fas

Datum

Kval 1 — Europeiska Nyarets
Oppna

Kval: 4 — 7 januari 2024

Omgang 1-4: 13 — 14 januari 2024

Kval 2 — Europeiska Chel
Showdown

Kval: 18 — 21 januari 2024

Omgang 1 till 4: 27 — 28 januari 2024

Kval 3 — Oppet Online-Spel

8 — 11 februari 2024

Mellanomgang —
Europeiska Konsolfinalen

Omgang 1 och 2: 24 februari 2024

Omgang 3 och 4: 25 februari 2024

Finalomgang —
Europamasterskapen
(personlig nérvaro)

16 —17 mars 2024




NHL 24 World Championship Final

Fas Datum

NHL 24 6 — 7 april 2024
Varldsmasterskapen
(personlig narvaro)

Den specifika tidpunkten och varaktigheten for varje Kval och andra delar av Turneringen kommer
att goras tillgdngligt/kommuniceras vid ett framtida datum. Sponsorn kan komma att dndra
schemat (inklusive platsen) efter eget gottfinnande genom att meddela Spelarna i férvadg. Spelare
kommer att meddelas om nagon av de féregdende Omgangarna dndras for att genomféras med
personlig ndrvaro eller pa distans. Spelare maste resa till den angivna platsen vid tavlingar med krav
pa personlig installelse och ansvarar sjalv for alla hdlso- och sdkerhetsprotokoll (inklusive regler
avseende Covid-19), visum, tillstand eller annan inresedokumentation. Spelare maste vidta atgarder
enligt Sponsorns direktiv for att registrera sig och sin Konsol under tillimpliga delar av Turneringen,
om detta rimligen begéars av Sponsorn. Beslut avseende schemaldggning bestams efter Sponsorns
gottfinnande (inklusive om Sponsorn 6vervager att schemaldgga boende) och underlatenhet att
narvara i tid vid Sponsorns bokade tid och pa angiven plan kan leda till diskvalificering. Vid langa
resor for evenemang som erfordrar personlig ndrvaro ansvarar Sponsorn for resekostnad och logi
och Spelare ansvarar for alla andra kostnader.

REGISTRERING: Anmaélan 6ppnar kl 11.00 (ET) den 22 december 2023. Registrering dger rum pa den
angivna registreringssidan pa Rivalgames.com. Vid registrering ges Spelare mojlighet att registrera
sig for de angivna Klubbmasterskapen, NHL All-Star Open, och/eller Oppet Online-Spel fér NHL 24
Nordamerikanska Mésterskapen, eller fér Europeiska Nyarets Oppna, Europeiska Chel Showdown
och/eller Oppet Online-spel for NHL 24 Europamaésterskapen. For sakerhets skull ska Spelare i NHL
24 Europamasterskapen registrera sig fore 23.59 (ET) den 30 januari 2024 for att vara kvalificerad
till det forsta Oppna Online-Spelet, och Spelare i NHL 24 Nordamerikanska Mésterskapen maste
registrera sig fore 23.59 (ET) den 13 februari 2023 for att vara kvalificerad till det férsta Oppna
Online-Spelet. Spelet kommer att dga rum inom en bestamd del av NHL 24 med Xbox Live eller
PlayStation Network, beroende pa vad som ar tillampligt. Spelare far registrera sig for ett Kval
endast pa en (1) Konsol. Spelare som forsdker att delta pa mer an en (1) Konsol kan bli
diskvalificerad.

Spelare har ratt att efter eget gottfinnande frantrada detta avtal inom fjorton (14) kalenderdagar
fran datumet for ingaendet av detta avtal, dock I6per ndmnda period ut tidigare efter att en Spelare
fore slutet av 14-dagarsperioden gar in pa Turneringssidan och véljer “Spela spel”. For att utéva
angerrdtten maste Spelaren meddela Turneringsadministratoren skriftligen pa (i) Rival
Holdings, LLC, 548 Market Street, San Francisco, CA 94105, or (ii) support@rivalgames.com, och
lamna ett tydligt besked (t.ex. ett brev skickat via post eller e-post) angaende beslutet att dra sig ur
fran detta avtal enligt dessa Officiella Regler. Spelare kan anvédnda foljande mall (utan skyldighet):

Till Sponsorn och Turneringsadministratoren:



Jag drar mig hdarmed fran avtalet och EA SPORTS NHL 24 World Championship™ i enlighet
med Officiella Regler avsnitt 4, med verkan fran [datum].

[Spelarens namn]

[Spelarens adress]

[Spelarens underskrift om angerratten utévas pa papper]
[Datum]

For att utnyttja angerfristen racker det att Spelaren skickar/postar meddelandet om att Spelaren
utdvar sin angerratt innan angerperioden loper ut. Om en Spelare frantrader detta avtal kommer vi
att aterbetala till Spelaren alla betalningar, om nagra, vi har mottagit fran den Spelaren i samband
med detta avtal som Spelarens frantrade avser, inklusive leveranskostnader (férutom eventuella
extra kostnader som foljer av att Spelaren valt en annan leveransmetod an den billigaste
standardleveransen som erbjuds av oss), omedelbart och senast 14 kalenderdagar fran det datum
vi far meddelande om en Spelares frantrade fran detta avtal. For eventuell aterbetalning kommer
vi att anvdanda samma betalningsmedel som Spelaren anvande for den ursprungliga transaktionen,
savida inte annat uttryckligen 6verenskommits med Spelaren, under inga omstandigheter kommer
Spelaren att debiteras for aterbetalningen.

KONSOLKRAV/SPELINSTALLNINGAR: Spelare far anvidnda endera Konsol som helst for
Klubbmasterskapen, NHL All-Star Open, Nordamerikanska Konsolfinalen, Europeiska Nyarets
Oppna, Europeiska Chel Showdown, Europeiska Konsolfinalen och tillimpligt Oppen Online-spel.
NHL 24 Europamasterskapet och NHL 24 Nordamerikanska Masterskapet och NHL 24
Varldsmaésterskapen kommer att spelas pa en PlayStation 5-Konsol (om inte annat anges i forhand).

Spelare far ga vidare till den Nordamerikanska Konsolfinalen eller den Europeiska Konsolfinalen
genom endast ett (1) Kval. Darvid, efter att en Spelare har kvalificerat sig till den Nordamerikanska
Konsolfinalen eller den Europeiska Konsolfinalen, far han/hon/de inte delta i fler Kval. Sponsorns
utsedda person kommer att Idna ut nédvandiga Konsoler, kontroller och annan utrustning for
Spelarna i NHL 24 Europamasterskapen och NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen enligt villkoren
i ett separat skriftligt laneavtal.

Foljande installningar ska anvandas for alla spel under NHL All-Star Open, Nordamerikanska
Konsolfinalen, Europeiska Ny&rets Oppna, Europeiska Chel Showdown, Europeiska Konsolfinalen
och tillaimpligt Oppen Online-spel.

Game Mode: HUT

Difficulty: All-Star

Period Length: 4 minuter

Game Type: Competitive

Rules: NHL

Fighting: Off

Penalties: Pa

Injuries: P& (Oppet Online-spel) / Off (fér aterstdende omgangar)
Offsides: Delayed

Icing: Hybrid Icing

Tie Break: Continuous Overtime
Position Lock: Av

Music and Announcers: Avstdangda



| den utstrackning spelinstallningar inte namns i listan ovan ska de std kvar med
standardinstéllningen. En Spelare kan diskvalificeras om felaktiga instdllningar anvands och
Sponsorn faststaller att sddana installningar paverkade resultatet i ett spel.

Spelinstallningar for NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen, NHL 24 Europamasterskapen och NHL
24 Varldsmasterskapens Final ska vara i enlighet med vad anges och kommuniceras till Spelare av
Sponsorn vid dessa arrangemang.

KVALIFIKATIONS-/SEEDINGPROCESS:
NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen

Kval 1 - Klubbmasterskap: Varje NHL-klubb eller Sponsor kommer att vara vard for en turnering pa
uppdrag av en NHL-klubb for kvalificering till den Nordamerikanska Konsolfinalen och representera
vardklubben. Spelare kan registrera sig for maximalt fyra (4) Klubbmasterskap dar Rival star for
vardskapet. Varje Klubbmasterskap kommer att 6verskridande Konsoler (om inte annat anges i
forhand) och spelas i spelldget HUT. Eventuella tillaggs-, ersattnings- eller tilldggsregler och
prissattning avseende Klubbmasterskap kommer att publiceras i forvag ("Klubbmasterskapens
Tillaggsregler"). Spelare i Klubbmasterskapen kommer att erhalla en pop-up notifiering och banner
i kontot som uppmaéarksammar dem pa att en match ar tillganglig for spel via deras Konsol. Spelare
maste acceptera matchen innan tiden gar ut, varvid Spelare kommer att erhalla en notifiering om
foreslagen motstandares kontoinformation foér att spela match. Spelarna ska sjdlva rapportera
resultaten av sina matcher. Vinnaren och tvdan i Klubbmasterskapen kvalificerar sig till den
Nordamerikanska Konsolfinalen.

Kval 2 — NHL All-Star Open: Spelare kommer att tavla i HUT-lagldget under NHL All-Star Open . NHL
All-Star Open spelas 6verskridande Konsoler fram till semifinalomgangen, dock kommer separata
topplistor per Konsol att tillhandahallas. NHL All-Star Open kommer att besta av en fyra (4) dagars
Oppen spelperiod dar Spelare spelar matcher man-mot-man mot andra Spelare fran samma region.
Spelare kommer att skapa ett spel med hjalp av funktionen for 6ppet spel inuti EA:s spel. Spelare
far spela upp till 25 (tjugofem) Turneringsmatcher under perioden fér 6ppet spel. For att skapa ett
spel maste en Spelare besoka turneringssidan i NHL 24-spelet och valja ”"Spela spel” Spel som skapas
och spelas pa andra satt samlar inte podng i Turneringen. Spel registreras nar Spelare ar lankade.
Spelare kommer att rankas under fyra (4)-dagarsperioden baserat pa (1) Skicklighet (som bland
annat baseras p&d motstandarens kvalitet), (2) mélskillnad under Oppet Online-spel och, i hindelse
av oavgjord ranking, (3) slantsingling. De atta (8) hogst rankade Spelarna for varje Konsol kommer
att avancera till utslagsmatcher som avgors i bast av tre matcher. De fyra (4) som slutar bast kommer
att kvalificera sig till den Nordamerikanska Konsolfinalen och delta i ett personligt evenemang pa
PlayStation 5-Konsolen som halls i samband med NHL 24 All-Star foér att avgora vinnaren av NHL All-
Star Open. Spelare som inte kan delta i det evenemanget som kraver personlig narvaro kommer att
diskvalificeras fran NHL All-Star Open och maste kvalificera sig till Nordamerikanska Konsolfinalen
via ett annat Kval.

Kval 3 — Oppet Online-spel: Spelare som annu inte har kvalificerat sig for den Nordamerikanska
Konsolfinalen far tivla under perioden fér Oppet Online-spel pa endera Konsol. Spel sker genom
spel man mot man mot andra Spelare frdn samma Region. Oppet Online-spel sker dverskridande
Konsoler, dock tillhandahalls separata resultatlistor per Konsol. Spelare skapar ett spel med hjalp av




funktionen foér 6ppet spel inuti EA:s spel. Spelare far spela upp till 25 (tjugofem) Turneringsmatcher
under perioden fér 6ppet spel. En Spelare maste besoka Turneringssidan i spelet NHL 24 och vilja
"Spela” for att skapa ett spel. Spel som skapas och spelas pd andra satt samlar inte poang till
Turneringen. Spel registreras nar Spelare ar lankade. Spelare kommer att rankas under fyra (4)-
dagarsperioden baserat pa (1) Skicklighetsbetyg (som bland annat tar hansyn till motstandarens
kvalitet), (2) malskillnad under den och, om det fortfarande ar oavgjort, (3) genom att singla slant.
EA kommer kontinuerligt att publicera en topplista for varje Konsol och Region. De 28 (tjugoatta)
basta Spelarna for respektive Konsol kvalificerar sig till den Nordamerikanska Konsolfinalen.

Observera: Rankningen som visas pd topplistor under dppet spel-omgdngarna eller Oppet
Onlinespel kanske inte &r korrekt eller i realtid. Sponsorn forbehaller sig ratten att &ndra rankningen
som visas om det har skett osportsligt eller annat férbjudet beteende enligt dessa Officiella Regler.
En Spelare kommer att inte att gd vidare till den Nordamerikanska Konsolfinalen, dven om
topplistan skulle ange det savida inte Sponsorn har verifierat Spelaren och officiellt meddelat
hans/hennes/dennes kvalificering.

Mellanomgang — Nordamerikanska Konsol-finalen: Efter att alla Kval for NHL 24 Nordamerikanska
Masterskapen har avslutats, kommer 124 (etthundratjugofyra) Spelare (dvs. 64 (sextiofyra) Spelare
fran Klubbmasterskapen fyra (4) Spelare fran NHL All-Star Open och 56 (femtiosex) Spelare fran
Oppet Online-spel att vara berittigade att delta i den Nordamerikanska Konsolfinalen. De fyra (4)
Spelare som har kvalificerat sig fran NHL All-Star Open gar automatiskt vidare fran den forsta
omgangen_och seedas 1 —4 i enlighet med resultaten fran the All-Star Open. Vinnarna av respektive
Klubbmasterskap seedas slumpvis pa platserna 5 —36. Tvaorna i respective Klubbmasterskap seedas
slumpvis pa platserna 37 — 68. Aterstaende Spelare seedas pa rankingen efter Oppet Online-spel
(seedning for Spelare med samma rankning pa topplistan for motsatt Konsol tilldelas slumpvis). De
fyra (4) Spelare som kvalificerar sig fran NHL All-Star Open far valja vilken Klubb han/hon/de vill
representera vid matchspel for identifieringssyfte i den ordning som de &r seedade (den
forstaseedade far valja bland alla 32 Klubbar, den andraseedade fran de aterstaende 31 Klubbarna
etc). De 64 (sextiofyra) Spelare som kvalificerar sig fran Klubbmasterskapen tilldelas den klubbens
identitet i syfte att kunna identifieras under spel. De aterstaende 56 (femtiosex) Spelarna kommer
att tilldelas en NHL-klubbs identitet slumpvis for identifiering under spel. For tydlighets skull sker
tilldelning av klubb-identitet oberoende av seedning. Spelarna tavlar i en utslagsturnering som
avgors i bast av tre matcher. Spelare skapar ett spel pa nhl.com/nhl24. Se ”"Rapportings”-avsnittet
nedan for mer information.

Finalomgang — NHL 24 Nordamerikanska Maésterskapen: NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen
spelas mellan de basta atta (8) Spelarna i den Nordamerikanska Konsol-finalen. De
Nordamerikanska Masterskapen inleds med tva (2) grupper om vardera fyra (4) Spelare dar alla
moter alla. Spelare placeras i en grupp baserat pa seedning fran den Nordamerikanska Konsol-
finalen (den hogsta aterstaende seedade placerasien grupp, den nasta hogsta aterstdende seedade
i den andra, och sedan kommer de som har avslutat i samma omgang att tilldelas grupp baserat pa
seedning i den Nordamerikanska Konsol-finalen i alternerande ordning fran den lagsta seedade).
Varje gruppspelsmatch poangsatts med tva (2) poang for vinst, en (1) poang for forlust efter overtid
och noll (0) poéng for en regelratt forlust. Oavgjorda resultat avgors genom (1) resultat man mot
man, (2) malskillnad, (3) antal gjorda mal, (4) minst antal inslappta mal, och (5) slantsingling. De tva
Spelarna som slutar bast fran varje grupp avancerar till semifinal-omgangen. Den basta avslutande
Spelaren i en grupp moter tvaan i den andra gruppen. Semifinalen och de avslutande rundorna av
de Nordamerikanska Masterskapen avgors i bast av tre matcher for att utse vinnaren av NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen.




NHL 24 Europamasterskapen

Kval 1 — Europeiska Nyarets Oppna: Spelare kommer att tivla i HUT-lagldget under Europeiska
Nyarets Oppna pa endera Konsol. Spelare ska besdka avsedd sida pa Rivalgames.com vid angivet
datum och tid for att delta i en tavling i “schweizisk stil”. Spelare kommer att fa ett popup-
meddelande som informerar Spelaren om hans/hennes/deras nasta motstandare (via en
gamertag). Den utsedda hemmaspelaren kommer att bjuda in motstandaren genom den aktuella
Konsolen. Se avsnittet "Rapportering” nedan for mer information. Spelare kommer att rankas under
den 6ppna spelperioden baserat pa (1) skillnaden i antal vinster/forluster (i fallande ordning), (2)
antalet spelade matcher (i fallande ordning), (3) antalet vinster man mot man och, om oavgjort
kvarstar (4) en slumpmaéssigt seedad turnering med direkt avgérande matcher bland alla oavgjorda
spelare. De 16 (sexton) topprankade Spelarna kommer sedan att tdvla i en utslagsturnering som
avgors i bast av tre matcher. Alternativt, om Europeiska Nydrets Oppna har firre &n
tvahundrafemtiosex (256) spelare, kommer Spelare att delta i en slumpmassigt seedad
utslagsturnering som avgors i bast av tre matcher. De Spelare som slutar bland de fyra (4) basta
kvalificerar sig till den Europeiska Konsolfinalen. Hela gruppen kommer att spelas fardigt.

Kval 2 — Europeiska Chel Showdown: Spelare kommer att tavla i HUT-lagldget under Europeiska Chel
Showdown pa endera Konsol. Spelare ska besdka avsedd sida pa Rivalgames.com vid angivet datum
och tid for att delta i en tavling i “schweizisk stil”. Spelare kommer att fa ett popup-meddelande
som informerar Spelaren om hans/hennes/deras nasta motstandare (via en gamertag). Den
utsedda hemmaspelaren kommer att bjuda in motstandaren genom den aktuella Konsolen. Se
avsnittet “Rapportering” nedan for mer information. Spelare kommer att rankas under den 6ppna
spelperioden baserat pa (1) skillnaden i antal vinster/forluster (i fallande ordning), (2) antalet
spelade matcher (i fallande ordning), (3) antalet vinster man mot man och, om oavgjort kvarstar,
(4) en slumpmassigt seedad turnering med direkt avgdérande matcher bland alla oavgjorda spelare.
De 16 (sexton) topprankade Spelarna kommer sedan att tavla i en utslagsturnering som avgors i
béast av tre matcher. Alternativt, om Europeiska Chel Shown har farre dn tvahundrafemtiosex (256)
spelare, kommer Spelare att delta i en slumpmassigt seedad utslagsturnering som avgors i bast av
tre matcher. De Spelare som slutar bland de fyra (4) basta kvalificerar sig till den Europeiska
Konsolfinalen. Hela gruppen kommer att spelas fardigt.

Kval 3 — Oppet Online-spel: Spelare som annu inte har kvalificerat sig fér den Europeiska
Konsolfinalen kan tivla i Oppet Online-spel p& endera Konsol. Matcher spelas man-mot-man mot
andra Spelare fr&n samma region. Oppna Online-Spelen ar éverskridande Konsol-evenemang, dock
kommer separata topplistor att visas for varje Konsol. Spelare kommer att skapa ett spel med hjalp
av funktionen for oOppet spel inuti EA:s spel. Spelare far spela upp till 25 (tjugofem)
Turneringsmatcher under perioden for 6ppet spel. For att skapa ett spel maste en Spelare besdka
turneringssidan i NHL 24-spelet och vélja "Spela spel”. Spel som skapas och spelas pa andra satt
samlar inte poang i Turneringen. Spel registreras nar Spelare ar lankade. Spelare kommer att rankas
under fyra (4)-dagarsperioden baserat pa (1) Skicklighet (som bland annat baseras pa
motstandarens kvalitet), (2) malskillnad under Oppet Online-spel och, i hindelse av oavgjord
ranking, (3) slantsingling. EA kommer att kontinuerligt att publicera en topplista. De 60 (sextio)
hogst rankade Spelarna for respektive Konsol gar vidare till den Europeiska Konsolfinalen.

Observera: Rankningen som visas pd topplistor under &ppet spel-omgangarna eller Oppet
Onlinespel kanske inte &r korrekt eller i realtid. Sponsorn forbehaller sig ratten att andra rankningen
som visas om det har skett osportsligt eller annat forbjudet beteende enligt dessa Officiella Regler.
En Spelare kommer att inte att ga vidare till den Europeiska Konsolfinalen, dven om topplistan skulle



ange det savida inte Sponsorn har verifierat Spelaren och officiellt meddelat hans/hennes/dennes
kvalificering.

Mellanomgang — Europeiska Konsolfinalen: Efter avslutandet av alla Kval for NHL 24
Europamasterskapen, kommer 128 (etthundratjugoatta) Spelare (dvs. fyra (4) Spelare fran
Europeiska Nyarets Oppna, fyra (4) Spelare frdn Europeiska Chel Showdown och 120
(etthundratjugo) Spelare fran Oppet Online-spel att vara berittigade att delta i den Europeiska
Konsolfinalen. Vinnarna av Europeiska Nyarets Oppna och Europeiska Chel Showdown kommer att
seedas slumpvis som etta och tvda. Tvdorna i Europeiska Nyarets Oppna och Europeiska Chel
Showdown kommer att seedas slumpvis som trea och fyra. Treorna seedas slumpvis som femma
och sexa. De som slutar fyra seedas slumpvis som sjua och atta. Kvarvarande Spelare seedas baserat
pé deras ranking i Oppet Online-spel (seeding fér Spelare med samma ranking pa topplistan for den
andra Konsolen viljs slumpvis). Spelarna tavlar i en utslagsturnering som avgors i bast av tre
matcher. Spelare kommer att spela med sina befintliga HUT-lag. Spelare kommer att starta ett spel
pa nhl.com/nhl24. Se avsnittet “Rapportering” nedan for mer information.

Finalomgang - Europamadsterskapen: NHL 24 Europamasterskapen spelas mellan de basta atta (8)
Spelarna i den Europeiska Konsol-finalen. Europamasterskapen inleds med tva (2) grupper om
vardera fyra (4) Spelare déar alla moter alla. Spelare placeras i en grupp baserat pa seedning fran den
Europeiska Konsol-finalen (den hogsta aterstaende seedade placeras i en grupp, den nasta hogsta
aterstdende seedade i den andra, och sedan kommer de som har avslutat i samma omgang att
tilldelas grupp baserat pa seedning i den Nordamerikanska Konsol-finalen i alternerande ordning
fran den lagsta seedade). Varje gruppspelsmatch poangsatts med tva (2) poang for vinst, en (1)
poang for forlust efter 6vertid och noll (0) poang for en regelratt forlust. Oavgjorda resultat avgors
genom (1) resultat man mot man, (2) malskillnad, (3) antal gjorda mal, (4) minst antal inslappta mal,
och (5) slantsingling. De tva basta avslutande Spelarna fran varje grupp avancerar till semifinal-
omgangen. Den Spelare som slutar bast i en grupp moéter tvaan i den andra gruppen. Semifinalen
och de avslutande rundorna av de Europamasterskapen avgors i bast av tre matcher for att utse
vinnaren av NHL 24 Europamasterskapen.

NHL 24 Varldsmasterskapens Final

De Spelare som slutar bland de fyra (4) basta i de Nordamerikanska Masterskapen och de tva (2)
som slutar bast i Europamasterskapen avancerar till NHL 24 Varldsmasterskapen. Vinnaren fran de
Nordamerikanska Masterskapen respektive Europamaésterskapen kvalificerar sig direkt till
semifinal-rundorna. Dessa tva (2) spelar en direkt avgérande match for att avgéra vem som ska
seedas som etta.

De aterstaende fyra (4) Spelarna spelar en omgang dar alla méter alla i en direkt avgérande match.
Varje match i omgangen poadngsatts med tva (2) podng for vinst, en (1) poéng for forlust efter 6vertid
och noll (0) poang for en regelratt forlust. Oavgjorda resultat avgors genom (1) resultat man mot
man, (2) malskillnad, (3) antal gjorda mal, (4) minst antal inslappta mal, och (5) slantsingling. De tva
basta avslutande Spelarna avancerar till semifinal-omgangen. Den Spelaren som slutar bast i en
grupp moter tvaan i den andra gruppen. Spelare déar alla moter alla. Spelare placeras i en grupp
baserat pa seedning fran den Europeiska Konsol-finalen (den hogsta aterstaende seedade placeras
i en grupp, den nasta hogsta aterstaende seedade i den andra, och sedan kommer de som har
avslutat i samma omgang att tilldelas grupp baserat pa seedning i den Nordamerikanska Konsol-
finalen i alternerande ordning fran den lagsta seedade). Semifinalen och de avslutande rundorna av



NHL 24 Varldsmasterskapen avgors i bast av tre matcher for att utse vinnaren av NHL 24
Varldsmasterskapen.

Rapportering

Varje Klubbmaisterskap, Nordamerikanska Konsolfinalen, Europeiska Nyarets Oppna, Europeiska
Chel Showdown och den Europeiska Konsolfinalen kommer att administreras online av Rival.
Deltagande Spelare kommer att fa ett e-postmeddelande med instruktioner om hur och nar de ska
ga med i aktuellt arrangemang. Spelare maste besoka den angivna webbadressen for information
om sina motstandare och spelschema. Spelare maste bekrafta registrering och incheckning for att
kunna tavla i den aktuellt arrangemang, om tillampligt, innan den tillampliga delen av evenemanget
borjar enligt anvisningarna fran Turneringsadministratoren. Underldtenhet att registrera och
checka ini tid som inte kan I6sas i tid av Turneringsadministratéren kan resultera i diskvalificering.
Spelare maste sjalv rapportera resultaten av varje spel pa den angivna spelsidan enligt publicerade
instruktioner. Turneringsadministratoren kan behova bekrafta resultatet av ett spel i handelse av
en dispyt eller oenighet, sa Spelarna maste ta skarmdumpar i lobbyn fore spelet och de sista
sekunderna av varje spel genom tillamplig Konsol och/eller en kamera som bevis. Dispyter om
spelresultat maste tas upp inom tio (10) minuter efter slutet av ett spel. Dispyter maste rapporteras
enligt Turneringsadministratorens anvisningar genom att vilja Rapportera matchproblem pa
Matchsidan. Alla Spelare maste vara inloggade pa Turneringens supportkanal under hela det
aktuella arrangemanget. Spelare kan diskvalificeras om denne inte stannar kvar i Turneringens
supportkanal och sadan underlatenheten stor Turneringen (t.ex. genom att gora sa att dispyter inte
kan I6sas) enligt Sponsorn eller Turneringsadministratérens rimliga beslut. Trots detta kommer alla
dispyter att I6sas i Sponsors rimliga gottfinnande med rimligt tillgdngliga bevis.

Spelare kommer att tavla mot varandra i de NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen, NHL 24
Europamasterskapen och NHL 24 Varldsmasterskapen med nyskapade HUT-lag som utarbetats fran
endast en pool av NHL-spelare som tillhandahalls av EA i enlighet med avsnittet "HUT-lagdraft”
nedan. For tydlighets skull kan en Spelares befintliga HUT-lag fortsatta att anvandas utanfor
Turneringen.

Om NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen, NHL 24 Europamasterskapen och NHL 24
Varldsmasterskapen genomférs med krav pa personlig ndrvaro maste Spelare instélla sig
personligen pa den plats och tidpunkt som angetts av Sponsorn for att kunna delta. Underlatenhet
att installa sig pa ratt tid och plats kan leda till diskvalificering. Spelare maste bekréafta registrering
och incheckning for att kunna tavla i semifinal och de avslutande omgangarna i NHL All-Star Open,
Nordamerikanska Konsol-finalen, Europeiska Nyarets Oppna, Europeiska Chel Showdown och
Europeiska Konsol-finalen innan den tillimpliga delen av evenemanget borjar enligt anvisningarna
fran Turneringsadministratéren. Underlatenhet att registrera sig och checka in som inte kan l6sas i
tid av Turneringsadministratéren kan leda till diskvalificering. Spelare ska kommunicera direkt med
Turneringsadministratoren under hela tiden som live-streamade delar av Turneringen pagar.
Spelare kan diskvalificeras om denne inte kommunicerar direkt under tavlingen och sadan
underlatenheten stor Turneringen (t.ex. genom att gora sa att dispyter inte kan I6sas) enligt
Sponsorns eller Turneringsadministratdrens rimliga beslut.

HUT-lagdraft

Fore kvartsfinalen av NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen och semifinalen och kvartsfinalen av
NHL 24 Europeiska Masterskapen, kommer Rival att administrera en live online ”serpentin"-



uttagning genom vilket varje deltagande Spelare kommer att draft ett HUT-lag pa tjugofem (25)
personer fran en grupp av NHL-spelare som utsetts av Sponsorn och EA. Sponsorn kommer att
tillhandahalla listan 6ver tillgdngliga NHL-spelare minst 72 (72) timmar fore det planerade
draftingsdatumet. Varje laguppstallning maste besta av tolv (12) anfallare, sex (6) backar, tva (2)
malvakter och fem (5) ytterligare spelare, och representerar en nuvarande NHL-klubb. Spelare far
drafta tillgdngliga NHL-spelare i valfri ordning. Om ett val ndgon gang under draftingen hindrar en
Spelare fran att slutféra draftingen med en giltig laguppstalining, kommer den Spelarens val att
avvisas och Spelaren maste vdlja en annan NHL-spelare sa att en giltig laguppstéllning kan
sammanstallas. Nar en NHL-spelare vdljs kommer ingen annan spelare att kunna valja den NHL-
spelaren. Inga spelardvergangar far genomféras varken under valprocessen eller efter det att
draftingen avslutats.

Det kommer att finnas en (1) draft for vardera NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen och NHL 24
Europamasterskapen. Spelare kommer att behalla samma lag for Varldsmasterskapens Final.
Spelare far drafta i den ordning som de ar seedade. Den forsta omgangen fortsatter i ordningsféljd
tills varje Spelare har valt sin forsta NHL-spelare. Sedan kommer den Spelare som har valt NHL-
spelare sist i den tillampliga gruppen att valja NHL-spelare harnast (d.v.s. det forsta valet i andra
omgangen) och draftingen fortsatter i omvand ordning till slutet av den andra omgangen. Den
forstaseedade kommer da att valja forst i den tredje omgangen och draftingen fortsatter med
samma monster tills varje lag har en fullstandig lista.

Om en Spelare inte kan delta live i tillampligt HUT-lagdraft enligt schemat, kan Spelaren lamna in en
anpassad rangordning av tillgdngliga NHL-spelare till Rival, som EA foljer strikt for att drafta
Spelarens laguppstéllning, med forbehall for ovanstaende laguppstéllningskrav. | annat fall, om en
Spelare inte deltar live i tillampligt HUT-lagdraft eller inte gor sitt val inom rimlig tid som anges av
Sponsorn, kommer nasta tillgdngliga NHL-spelare, med forbehdll for foregdende
laguppstallningskrav, att tilldelas Spelarens HUT-lag.

SPELARUPPFORANDE: Spelare maste félja normerna fér sportsmannaskap och EA:s
uppféranderegler som finns tillgdngliga pa terms.ea.com, som ingar i dessa Officiella Regler och ar
bindande for Spelarna. Utan att begransa ovanstaende &r foljande ocksa forbjudet beteende:

e Brott mot federal, statlig eller provinsiell lag, regel eller forordning, eller nagon av dessa
Officiella Regler, vilket avgors enligt Sponsorns rimliga beslut.

e Anvandning av programvara eller program som skadar, paverkar eller stor en EA-tjanst eller
andras dator eller egendom.

e Paverka eller stéra en annan Spelares anvandning av en EA-tjanst.

e Anvandning av en annan persons EA-konto eller HUT-lag.

e Slantférdelning.

e FoOrsoka fa en oréattvis konkurrensfordel i strid med matchspel i vanliga NHL 24.

e Trakassera, hota, mobba, skimma ut, spamma eller gér ndgot annat mot en annan Spelare
som ar odnskat, sdsom att upprepade ganger skicka odnskade meddelanden eller géra
personliga attacker eller uttalanden om ras, sexuell laggning, religion, bakgrund, o.s.v.



e Attt upptrada pa ett satt som strider mot gemenskapsstandarder eller stéller Sponsorn eller
EA i dalig dager.

e  GOra upp matcher, undvika matcher eller att upptrada pa ett satt som annars utgor fusk eller
stor integriteten i Turneringen.

e Satsa pengar eller andra insatser pa spel i Turneringen.
o Utnyttja bugg eller fel i NHL 24s spelfunktion eller programvara.

Spelare bekraftar och atar sig att uppratthalla den goda standard i fraga om uppférande som foljer
av att vara en representant for NHL, under hela tiden vid medverkan i Turneringen.

Sponsorn och/eller Turneringsadministratéren har ratt att overvaka efterlevnaden av dessa
Officiella Regler och understdka eventuella 6vertradelser av dessa Officiella Regler. Spelare som har
diskvalificerats fran tidigare NHL e-sportturneringar pa nagot skdl som beskrivs ovan kan
diskvalificeras fran att spela i NHL 24 Varldsmasterskapen efter Sponsorns gottfinnande Genom
godkdnnande av dessa Officiella Regler lamnar varje Spelare samtycke till att samarbeta med
Sponsorn och/eller Turneringsadministratéren i varje intern eller extern utredning som Sponsorn
genomfor i samband med en misstankt dvertradelse av dessa Officiella Regler eller tillamplig lag.
Spelare har en skyldighet att sdga sanningen i samband med utredningar som utfors av eller for
Sponsorn och har en ytterligare skyldighet att inte hindra nagon sadan utredning, vilseleda utredare
eller undanhalla bevis.

Om det framkommer att en Spelare som har brutit mot dessa Officiella Regler, kan Sponsorn utfarda
féljande pafoljder: (a) offentliga varningar, (b) ogiltigférklara spel, (c) ogiltigforklara Pris, och/eller
(d) stédnga av eller diskvalificera efter eget gottfinnande.

Om inte annat uttryckligen anges ar 6vertradelser av dessa Officiella Regler féremal for disciplinara
atgéarder, inklusive men utan begrédnsning diskvalificering eller andra Turnerings-straff som star i
proportion till regelbrottet, oavsett om de begatts avsiktligt eller inte. Varje forsok att bryta mot
dessa Officiella Regler ar ocksa féremal for disciplindra atgarder. Sponsorns beslut om lampliga
disciplinatgarder kommer att vara slutgiltigt och bindande.

Sponsorns och/eller EA:s underlatenhet att genomdriva nagon bestammelse i dessa Officiella Regler
ska inte utgora ett avstaende fran denna bestammelse.

SPELARNAMN/AVATARER: Spelarnamn/avatarer ar Spelarnas ansvar men ska éverensstimma med
allmanna anstandighetsstandarder, ska inte vara nedsattande for nagra Turneringsentiteter, ska
inte vara vulgéra eller stotande, ska inte krdnka tredje parts-rattigheter och kan komma att dndras
pa det satt som Sponsorn kraver.

SPELARUTRUSTNING, SPONSORSKAP OCH REKLAM: Alla klader som Spelare bar medan de filmas
under Nordamerikanska Konsol-finalen, NHL 24 Nordamerikanska Masterskapen, NHL 24
Europamasterskapen och NHL 24 Varldsmasterskapens Final maste godkdnnas av Sponsorn i den
utstrackning som tillats enligt tillamplig lag. Spelare far inte visa eller marknadsfora
tredjepartsvarumarken utan féregaende godkdnnande av Sponsorn. Vidare kan Sponsorn krava att
Spelare som syns pa kamera bar sarskilda klader under en Nordamerikanska Konsol-finalen, NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen och NHL 24 Europamasterskapen. Da kommer sadana klader att
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tillhandahallas av Sponsorn. Genom sitt deltagande samtycker Spelarna att bara sddana nodvandiga
klader, om tillampligt.

SEKRETESS: Sponsorn kraver att Spelare inte utlamnar, och avstar fran att kommunicera (antingen
privat eller offentligt via sociala medier eller pa annat sétt), all information som ar relaterad till
Turneringen utan Sponsorns samtycke och tills information relaterad till resultatet av tillamplig(a)
Omgang(ar) i Turneringen har offentliggjorts. Spelare kan behoéva underteckna vytterligare
dokumentation i enlighet med detta.

MEDDELANDEN OM SPELARE/VINNARE: Spelare som gar vidare fran det Kval kommer att
kontaktas via e-post, direktmeddelande eller telefon av Sponsorn och/eller EA via e-postadressen
eller telefonnumret som anges vid registrering i Turneringen.

Varje Spelare fran den nordamerikanska regionen (och om Spelaren ar minderarig, deras
foralder/vardnadshavare) som har kvalificerat sig fér en Nordamerikansk Konsol-final eller NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen kommer, i den utstrdckning som det &r tillatet enligt lag, att (a)
fyllaien edlig forsakran eller deklaration om kvalificering, offentliggérande och ansvarsfrihet ("Edlig
forsakran”), (b fylla i en fullmakt fér en bakgrundskontroll i samband med Turneringen (bendamns
tillsammans med Edliga forsdkran, ”“Samtyckesavtal”), (c) fylla i nodvandig skattedokumentation (i
tillampliga fall) och (d) samtycka till en visitation vid eventuella evenemang med personlig narvaro
(om de halls). Varje Spelare fran den europeiska regionen (och om Spelaren dr minderarig, deras
foralder/vardnadshavare) som har kvalificerat sig for NHL 24 Europeiska Konsol-finalen eller
Europamasterskapet kommer att behéva (a) fylla i ett offentliggérande, (b) fylla i all nodvandig
skattedokumentation (i tillampliga fall) och (c) samtycka till en visitation vid eventuella evenemang
med personlig narvaro (om de halls).

Om en Spelare (a) inte kan kontaktas efter tva (2) forsok med rimlig tid daremellan, med anvandning
av de kontaktuppgifter som ldmnats av Spelaren med rimliga anstrangningar att ldmna
meddelanden, (b) inte svarar och/eller inte tillhandahaller nagon av de begéarda Fullmakterna och
annan nodvandig dokumentation (i tillampliga fall) inom den énskade tidsperioden, (c) inte foljer
dessa Officiella Regler, (d) avvisar eller inte kan acceptera ett Pris, (e) inte uppfyller kraven for
bakgrundskontrollen som faststéllts av Sponsorn, (f) misslyckas med att registrera sig, checkar in
for, delta i, slutféra eller delta i Turneringsspel, enligt schemalagd tid, eller (g) ger upp under en
Turneringsomgang, kan respektive Spelare diskvalificeras av Sponsorn, férlora alla rattigheter till ett
Pris och/eller inte langre ha mojlighet att vinna det tillampliga Priset. | handelse av att en Spelare
diskvalificeras, kan Sponsor valja en alternativ Spelare baserat pa deras prestanda i tillamplig
foregdende Omgang (t.ex. om en Spelare diskvalificeras innan denne deltar i en Nordamerikansk
Konsol-final, kan den nist hogst rankade Spelaren i tillampligt Oppet Online-spel ga vidare) som
uppfyller ovannamnda behdérighetskrav. Sponsorn forbehaller sig ratten att diskvalificera Spelare
baserat pa resultaten av bakgrundskontroll som genomférs ndr som helst under Turneringen,
inklusive efter att Turneringen har avslutats.

Varje Spelare som vinner en Nordamerikansk Konsol-final, kvalificerat sig for NHL 24
Nordamerikanska Masterskapen, kvalificerat sig for NHL 24 Europamasterskapen eller kvalificerat
sig for Varldsmasterskapens Final i enlighet med de Officiella Reglerna kommer att betraktas som
Turneringsvinnare (“Vinnarna", var och en “Vinnare”) och kommer att ha ratt till ett pris (var och
en ett ”Pris eller kollektivt ”Priser”) sasom beskrivs ndrmare nedan.
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VINNARNA/ VINNAREN AR FOREMAL FOR VERIFIERING AV SPONSORN, VARS BESLUT AR
SLUTGILTIGA OCH BINDANDE | ALLA FRAGOR SOM ROR TURNERINGEN. EN SPELARE AR INTE
VINNARE AV ETT PRIS SAVIDA INTE OCH FORRAN SPELARENS BEHORIGHET HAR VERIFIERATS OCH
SPELAREN HAR MEDDELATS ATT VERIFIERINGEN AR KLAR, OAVSETT VAD SPELET KAN INDIKERA.

PRISER OCH UPPSKATTAT VARDE (”Virde”): Det finns en total prispott pd 150 000 USD, plus sddana
belopp som anges i Klubbmasterskapens Tillaggsregler, i denna Turnering enligt foljande:

Klubbmasterskap:
1% plats: $1 000 USD eller vad som anges i tillampliga Klubbmasterskapens Tillaggsregler
All-Star Open:

1%plats: $2 000 USD
22 plats: $1 000 USD
3¢ plats: $500 USD
42 plats: $500 USD

Nordamerikanska Masterskapen:

1%plats: $15 000 USD
22 plats: $4 000 USD
3¢ plats: $2 000 USD
42 plats: $2 000 USD
5¢ plats: $1 000 USD
6 plats: $1 000 USD
7¢ plats: $1 000 USD
8¢ plats: $1 000 USD

Europamadsterskapen:

12plats: $15 000 USD
22 plats: $4 000 USD
3¢ plats: $2 000 USD
4¢ plats: $2 000 USD
5¢ plats: $1 000 USD
6° plats: $1 000 USD
7¢ plats: $1 000 USD
8¢ plats: $1 000 USD

Europeiska Nyarets Oppna:

1%plats: $2 000 USD
22 plats: $1 000 USD
3¢ plats: $500 USD
42 plats: $500 USD
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Europeiska Chel Showdown

1% plats: $2 000 USD
22 plats: $1 000 USD
3¢ plats: $500 USD
42 plats: $500 USD

Varldsmasterskapen:

12 plats: $30 000 USD
22 plats: $10 000 USD
3¢ plats: $5 000 USD
4 plats: S5 000 USD
5¢ plats: $1 000 USD
6 plats: $1 000 USD

Uppskattat ”"Varde” for varje Pris dr i USD och kommer att bestimmas av varje Vinnares del av
Prispotten. Alla detaljer och andra begransningar avseende Priset som inte anges i dessa Officiella
Regler kommer att bestammas av Sponsorn. Sponsorn kommer att tillhandahdlla en Internal
Revenue Service ("IRS”) Form 1099 till en Vinnare eller annan Spelare som &r amerikansk
medborgare eller bosatt i USA (enligt IRS) och tillhandahélls ett Pris ett Virde p& $600 USD eller
mer. Sponsorn kommer att tillhandahalla ett IRS Form 1042-S till en Vinnare eller Spelare som inte
ar medborgare i USA eller bosatt i USA. Sadana formular kommer att tillhandahalla till Vinnare eller
Spelare for det kalenderar da Priset vanns. | forekommande fall och i enlighet med vad som kravs
av amerikansk lagstiftning, ska Sponsorn undanhalla och 6verlamna skatt som motsvarar 30 % av
brutto-Varde vid betalningar till foéregdende Vinnare/Spelare. Vidare kommer sadana
Vinnare/Spelare att beh6va forse Sponsorn med IRS Form W-9 (om denne ar medborgare eller
bosatt i USA) eller IRS Form W-8 BEN (om den inte ar det). Vinnare kommer att behova forse
Sponsorn med bankkontouppgifter for att fa en bankdverforing av Prispengarna. Spelare accepterar
att tillhandahallandet av efterfragad information till Sponsorn inom 30 (trettio) dagar fran
Turneringens avslutande ar nédvandigt for att motta ett Pris.

Alla aterstaende tillampliga nationella, federala, provinsiella, lokala och delstatsskatter samt alla
avgifter, kostnader och utgifter relaterade till godkdnnande och anvandning av ett Pris nedan som
inte specifikt anges har som del av Priset, inklusive men inte begrénsat till, moms och/eller andra
utgifter, ar enbart vinnande Spelares ansvar. All amerikansk och lokal skatterapportering, inklusive
inlamnande av relevanta skattedeklarationer, ar endast de vinnande Spelarnas ansvar. Priset kan
inte ersattas, tilldelas eller 6verféras av vinnande Spelare. Sponsorn férbehaller sig dock ratten att
gbra ersatta priset mot nagot av motsvarande véarde.

FRISKRIVNING; SKADEERSATTNING; ANSVARSBEGRANSNING: Genom att delta i denna Turnering,
accepterar Spelarna (eller om de dr minderariga, deras foraldrar/vardnadshavare) att friskriva,
gottgéra och halla varje Turneringsentitet skadeslds samt var och en av deras respektive
tjdansteman, styrelseledamaéter, stallfoéretradare, medlemmar, moderféretag, partner, partnerskap,
uppdragsgivare, &gare, anstillda, volontdrer, representanter, ombud, dotterbolag (tidigare,
nuvarande och framtid), anknutna foretag, narstaende entiteter, eftertrddare och nya &gare
(tillsammans “Friskrivna Parterna”), fran vilket som helst ansvar for forlust, skada, personskada,
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kostnad eller utgift av vilken typ som helst (inklusive rimliga advokatarvoden) (tillsammans
"Forluster”) som kan uppsta i samband med ett brott mot eller pastadd Overtradelse av nagra
utfastelser, garantier eller avtal av Spelaren nedan. Varje Spelare fran den nordamerikanska
regionen samtycker dessutom till att friskriva, gottgora och halla var och en av de Friskrivna Parterna
skadeslosa fran alla forluster som kan uppsta i samband med (a) Turneringen eller nagot element
darav, inklusive intrade eller deltagande, (b) leverans, innehav, godtagande och/eller anvandning
eller missbruk av ett Pris, resepaket (endast om tillampligt) eller komponent darav, eller (c)
deltagande i en Turneringsrelaterad aktivitet eller Prisrelaterad aktivitet inklusive, utan
begrdnsning, forluster som kan orsakas eller till viss del beror pa (i) felaktig, oaktsam eller obehorig
handling eller underlatenhet av en Frigjord part, eller ndagon av deras oberoende entreprendrer eller
nagon annan person eller entitet som inte ar anstélld hos nagon av de Friskrivna Parter, eller (ii)
varje annan orsak, villkor eller hdndelse som ligger utanfér nagon av de Friskrivna Parterna kontroll.
Varje Spelare fran den europeiska regionen (och om de &r minderariga, deras
foraldrar/vardnadshavare) samtycker till att friskriva, gottgéra och halla var och en av de Friskrivna
Parterna skadeslosa fran alla forluster som kan intraffa i samband med en vardslos handling av
Spelaren som ar till nackdel fér en av de Friskrivna Parterna. Varje Spelare (och om de ar
minderariga, deras foraldrar/vardnadshavare) bekraftar harmed att de Friskrivna Parterna varken
har gjort eller pa nagot satt ar ansvariga for, och harmed friskrivna fran, alla garantier, utfastelser,
villkor eller garantier, bade uttryckliga eller underférstadda, faktiska eller i enlighet med lag, i
forhallande till Priset, resepaketet (endast om tillampligt) eller ndgra komponenter darav och att,
forutom vad som ar forbjudet enligt tillamplig lag, Priset ges i befintligt skick utan garanti eller villkor
av nagot slag, varken uttryckligt eller underforstatt. De Friskrivna Parterna ar inte ansvariga om ett
Pris inte kan delas ut pa grund av avbokningar, forseningar eller avbrott pa grund av force majeure,
krigshandlingar, naturkatastrofer, vader, folkhalsokriser (t.ex. pandemier) eller terrorism. Genom
att delta i denna Turnering samtycker Spelaren (och om de &r minderariga, deras
foraldrar/vardnadshavare) till att de Friskrivna Parterna inte dr ansvariga for skador eller forluster
av nagot slag (annat an personskada eller dodsfall), inklusive direkta forluster, indirekta forluster,
oavsiktliga forluster, foljdforluster eller vite som orsakas personer eller egendom som harrér fran
atkomst till och anvandning av nagon webbplats som &ar associerad med denna Turnering eller
nedladdning fran och/eller utskrift av material som laddats ner fran sadan webbplats, dock forutsatt
att ingen medlem av de Friskrivna Parterna agerade avsiktligt eller med grov vardsléshet.

PUBLICITET, SAMARBETE: For Spelare fran den nordamerikanska regionen utgor deltagande i
Turneringen och godkdnnande av ett Pris- och resepaket, i forekommande fall, en Spelares (och om
Spelaren ar en minderarig, deras foralders/vardnadshavares) godkannande av och samtycke till
Sponsorns, EA:s och deras dotterbolags, ombuds eller anknutna tredje parters anvandning av
Spelarens namn, gamertaggar, smeknamn, bild eller portratt, fotografier, roster, asikter och/eller
stad, delstat, provins, land, spelvideor (inklusive, men inte begransat till, fran spel som har
streamats, sdnts eller spelats in direkt), biografisk information och/eller Pris-information i samband
med Turneringen for annonsering, reklam eller andra dndamal i media som nu ar kanda eller
hadanefter utformade inklusive internet, 6ver hela varlden, utan vidare betalning eller
overvagande, meddelande, granskning eller godkdnnande. Oaktat detta kommer Spelaren, pa
begéran, att underteckna (och dess foraldrar/vardnadshavare, om Spelaren &r en minderarig, att
underteckna) all dokumentation som kravs av Sponsorn for att fullborda féregaende samtycke.
Dessutom forstar Spelarna att Sponsorn och/eller dess ombud kommer att spela in, fotografera och
pa annat satt dokumentera Turneringen (”Filmmaterial”). Spelaren (och om de ar minderariga,
deras foraldrar/vardnadshavare) godkidnner och samtycker till att Sponsorn, mellan parterna, ska
aga Filmmaterialet och allt material som Spelaren tillhandahaller till Sponsorn, EA och/eller deras
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respektive ombud i samband med Turneringen (”Inldmningar”), inklusive upphovsratt, varumarke
och annan tillhérande dganderatt, och Sponsorn, dess eftertradare, nya dgare och licenstagare, har
ratt att redigera, utnyttja, anpassa, underlicensiera, distribuera, publicera, skapa derivatverk fran,
kopiera, lagra hantera med datorer och annan databehandlingsutrustning (t.ex. mobiltelefoner,
smarttelefoner, surfplattor, surfplattor eller e-ldsare), anvdnda, erbjuda och distribuera med alla
overforingsmedel (kdnda eller okdnda), gora allmant tillgdnglig med alla medel, anvidnda
Filmmaterialet eller Inlamningar, helt eller delvis, och i kombination med annat material, oavsett
tillampning, fér annonsering, reklam, handel, kommersiella eller andra andamal i alla media, nu
kdnda eller hadanefter utvecklade, 6ver hela varlden i evighet och, i den utstrackning som tillats
enligt tillamplig lag, utan ytterligare betalning eller 6vervdagande, meddelande eller tillstand. Trots
denna punkt kan sddan Spelare (och om de &r minderariga, deras foraldrar/vardnadshavare) behova
underteckna den Edliga forsdkran for att bekrafta det foregaende.

Spelare (och om de ar minderariga, deras foraldrar/vardnadshavare) fran den europeiska regionen
kommer att behéva underteckna ett samtyckesavtal, som ger Sponsorn, EA och deras dotterbolag,
ombud eller anknutna tredje parter ratten att anvanda Spelarens namn, spelartaggar, smeknamn,
bild eller portratt, fotografier, roster, asikter och/eller stad, delstat, provins, land, spelvideor
(inklusive, men inte begransat till, fran spel som har streamats, sants eller spelats in direkt),
biografisk information och/eller Pris-information i samband med Turneringen fér annonsering,
reklam eller andra andamal i media som nu ar kdnda eller hadanefter utformade inklusive internet,
over hela varlden, utan vidare betalning eller overvdgande, meddelande, granskning eller
godkannande.

Alla Spelare, oavsett om de kommer fran den nordamerikanska regionen eller den europeiska
regionen (och om de ar minderariga, deras foraldrar/vardnadshavare), kommer att halla
Turneringsentiteterna skadeslésa, de Friskrivna Parterna och alla Sponsorns och/eller EA:s
licenstagare mot alla ansprak, skadestand, skulder och kostnader (inklusive rimliga arvoden och
juridiska kostnader) till f6ljd av brott mot dessa villkor.

| den man evenemang som planeras att genomférs med personlig ndrvaro anda ska genomforas pa
distans, efter Sponsorns gottfinnande, ska Spelare spela in sig sjdlva och sina Konsoler under
matchspel och streama och/eller 6verféra filen enligt anvisningarna fran Sponsorn. Dessutom
samtycker varje Spelare till att delta i, och samarbeta med, Sponsorn i skapandet och utvecklingen
av innehall (inklusive videor och andra media) for att stédja, annonsera och/eller marknadsfora
Turneringen. For detta andamal ska sadana Spelare tillhandahalla rimligt samarbete och vidta de
atgarder som ar rimligt nédvandiga for att bemyndiga och majliggéra for Sponsorn och/eller dess
anstallda att anordna, driva, spela in, anvdnda, marknadsféra och distribuera Turneringen som ett
vasentligt villkor for deltagande. Spelare kommer att fa nédvandig utrustning (t.ex. webbkameror)
i samband med ovanstaende.

ALLMANNA VILLKOR: Alla beslut fran Sponsor i samband med denna Turnering ska vara bindande
och slutgiltiga i alla avseenden. Sponsorn forbehaller sig ratten att avsluta, avbryta, upphédva
och/eller modifiera Turneringen (eller nagon del darav), om omstandigheter som intraffar motiverar
detta, enligt Sponsorns eget rimliga bedomning, till foljd grund av bedréagerier, virus eller andra
tekniska problem som paverkar administrationen, sikerheten eller korrekt intrdde till eller spel
under Turneringen eller av ndgon annan anledning. | ett sddant fall férbehaller sig Sponsorn ratten
att tilldela respektive upplupet/upplupna Pris(er) fram till tidpunkten fér avslutande, avbrytande,
upphidvande och/eller modifiering som anses vara rattvist och lampligt av Sponsorn. FORSOK AV
SPELARE ELLER NAGON ANNAN PERSON ATT MEDVETET UNDERGRAVA DEN LEGITIMA
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VERKSAMHETEN FOR DENNA TURNERING, EN WEBBPLATS OCH/ELLER SPONSORNS/EA:S
PLATTFORM SOM AR ASSOCIERAD MED DENNA TURNERING KAN VARA ETT BROTT MOT STRAFF-
OCH CIVILRATT, OCH SKULLE ETT SADANT FORSOK GORAS FOREBEHALLER SIG SPONSORN
OCH/ELLER EA SIG RATTEN ATT LAGFORA OCH BEGARA SKADESTAND FRAN NAGON SADAN PERSON
| DEN UTSTRACKNING SOM LAGEN TILLATER. SPONSORS UNDERLATENHET ATT VERKSTALLA ETT
VILLKOR ELLER EN BESTAMMELSE | DESSA OFFICIELLA REGLER SKA INTE UTGORA ETT AVSTAENDE
FRAN DEN VILLKORET ELLER BESTAMMELSEN. DETTA PROGRAM SPONSRAS ELLER ADMINISTRERAS
INTE PA NAGOT SATT AV NAGON AV DE ANDRA ICKE OKVALIFICERADE ENTITETERNA FORUTOM
SPONSORN.

ANSVARSBEGRANSNINGAR: Utan att begrinsa ndgot som anges ovan i dessa Officiella Regler, s& dr
Sponsorn och/eller EA och deras ombud inte ansvariga for (a) inkorrekt eller felaktig information,
oavsett om den orsakas av Spelare, tryckfel eller av utrustning eller programmering som ar
associerad med eller anvands i Turneringen, (b) tekniska problem eller fel av nagot slag, inklusive
men inte begransat till funktionsstoérningar, avbrott eller storningar i telefonlinjer eller maskinvara,
programvara eller internetproblem, (c) obehoérig maénsklig intervention i nagon del av
anmalningsprocessen eller Turneringen, (d) tekniska eller manskliga fel som kan uppsta vid
administrationen av Turneringen eller behandlingen av spel eller registreringar, (e) spel med en
robotenhet eller automatiserad enhet/datorprogram eller ndgon annan icke-mansklig mekanism,
entitet eller enhet, (f) spel som Gverskrider de angivna granserna, (g) tekniska eller méanskliga fel
som kan uppsta vid skapande, inlamnande, tilldelning eller bearbetning av spel och/eller topplistor
i Turneringen, inklusive tekniska eller manskliga fel i samband med sociala medieplattformar,
Turneringswebbplats och/eller driften av detta, (h) spel, Prisansprak eller meddelanden som inte
mottas av den avsedda mottagaren pa grund av 6verforings-, teknik-, datorfel eller manskliga fel
eller fel av nagot annat slag, inklusive spel, Prisansprak eller meddelanden som ar forsenade,
felsanda eller som inte levereras till foljd av eventuella fel eller problem med tillganglighet,
funktionalitet, anvandbarhet eller anvandning av natverk, servrar, ISP, webbplats, dator,
internetanslutning, handhallen mobil enhet, plattform fér sociala medier eller annan utrustning
eller anslutning som anvadnds i Turneringen; (i) forandringar i en Spelares (eller dennes
foralders/vardnadshavares om Spelaren ar en minderarig) information som paverkar mojligheten
att kontakta en sddan Spelare (och, i tillampliga fall, deras foralder/vardnadshavare), (j) typografiska
feli Turneringsreklam, (k) avbokningar och/eller férseningar eller forandringar av nagot foretag eller
nagon annan person som tillhandahaller nagon av komponenterna i Priset pa grund av skil som
ligger utanfor nagon av  de  Friskrivna Parterna  kontroll;  (I)  eventuellt
avbrott/uppskjutning/avbokning av Turneringen, (m) manskligt fel, inkorrekt eller felaktig
transkription av spelarinformation, (n) tekniska fel i datorns online-system, dateringsmekanism,
datorutrustning, programvara, nagon social medieplattform eller internetleverantér som anvands
av nagon av de Friskrivna Parterna eller av Spelaren, (o) avbrott eller oférmaga att komma at
Turneringen, Turneringsrelaterade webbsidor (inklusive Turneringswebbplatsen), nagon social
medieplattform eller nagon onlinetjanst via Internet pa grund av problem med maskinvara eller
programvara, (p) eventuell skada pa Spelarens (eller tredje parts) dator och/eller dess innehall
relaterat till eller till f6ljd av nagon del av Turneringen, (q) férlorade/férdréjda datadverféringar,
uteldimnanden, avbrott, defekter, och/eller (r) andra fel eller funktionsstérningar, dven om de
orsakas av vardsloshet fran nagon eller flera av de Friskrivha Parterna. For tydlighetens skull
kommer det ovanstaende inte att gélla i den europeiska regionen i den utstrackningen Sponsorn
och/eller EA gor sig skyldig till grov vardsléshet eller uppsatlig forsummelse eller i den utstrackning
som det resulterar i en Spelares kroppsskada eller dodsfall.



17. TVISTER: Med undantag for dar det inte &r tillatet, samtycker Spelaren (och om de &r minderariga,
deras foraldrar/vardnadshavare) till att: (a) alla tvister, ansprak och grunder for talan som uppstar
till foljd av eller i samband med denna Turnering eller Pris som tilldelas ska I6sas individuellt, utan
att tillgripa ndgon form av grupptalan, och uteslutande av domstolarna i det land dar Spelaren &r
bosatt, (b) alla ansprak, domar och tillerkdnnanden ska begrédnsas till faktiska kostnader som
uppkommit, inklusive kostnader for att delta i denna Turnering, men under inga omstandigheter
avgifter for advokater eller andra kostnader for att vicka en talan, (c) Spelaren far under inga
omstandigheter tillatas fa tillerkdnnanden for, och Spelaren (och om de &r minderariga, deras
foraldrar/vardnadshavare) avstar hiarmed fran alla rattigheter att krdva, indirekta skador,
bestraffande skadestand, oavsiktliga skador, exemplariska skadestand och foljdskador och andra
skador, forutom faktiska utgifter, och rattigheter att fa skadestand multiplicerade eller pa annat satt
Okade, och (d) Spelare far under inga omstandigheter upphava sitt godkannande av dessa Officiella
Regler eller soka foreldaggande eller andra skéliga rattsliga atgarder. Alla fragor rorande
konstruktion, giltighet, tolkning och verkstéllbarhet av dessa Officiella Regler, och/eller rattigheter
och skyldigheter fér Spelaren och Sponsorn och/eller EA i samband med Turneringen, ska regleras
av och tolkas i enlighet med lagarna i landet dar Spelaren ar bosatt.

18. INTEGRITET: Bade EA och Sponsorn samlar in, anvdnder och pa annat sitt behandlar Spelarens
personuppgifter i samband med spelarregistrering och drift och anordning av Turneringen. Denna
information inkluderar den insamlade informationen nar en Spelare registrerar sina EA-, Xbox Gold-
eller PlayStation Plus-konton for Turneringsspel och information om Turneringsprestanda och
engagemang. EA och Sponsorn kan anvanda dessa personuppgifter for att kontakta en Spelare for
fragor och handelser relaterade till driften av denna Turnering, dela informationen med varandra i
samband med drift och anordning av Turneringen och i 6vrigt behandla Spelarinformation vilket
beskrivs ytterligare i deras respektive integritetspolicy. Mer information om integritet finns i
Sponsors integritetspolicy pa https://www.nhl.com/info/privacy-policy; och EA:s integritetspolicy
finns pa: privacy.ea.com.

Spelare (eller om de ar minderariga, deras foraldrar/vardnadshavare) samtycker vidare till att
Sponsorn och/eller EA och deras ombud, dotterbolag, anknutna foretag, representanter eller
tjdnsteleverantorer far anvanda en Spelares personuppgifter fér framtida marknadsféring av
Sponsorn och/eller EA i enlighet med géllande lagar. Se var och en av EA:s och Sponsorns
integritetspolicys for information om de val som kan vara tillgdngliga for att vélja bort sadan
reklamkommunikation. Genom att delta i denna Turnering samtycker varje Spelare (eller om de ar
minderariga, deras féraldrar/vardnadshavare) till villkoren i Sponsorns och EA:s integritetspolicy
och i den utstrackning som kravs enligt tillamplig lag samtycker du till delningen av personuppgifter
mellan Sponsorn och EA som beskrivs i dessa Officiella Regler.

19. VINNARLISTA: For vinnarens fornamn och sista initial, vilket ar tillgdngligt efter den 30 juli 2024, ska
du skicka e-post till NHL Gaming (nhl gaming@nhl.com), Attn: EA SPORTS NHL 24 World
Championship.

20. ANDRINGAR: Dessa Officiella Regler kan dndras, modifieras eller kompletteras av Sponsorn fran tid
till annan for att sdkerstalla fair play och Turnerings-spelens integritet.

NHL och NHL Shield ar registrerade varumarken och EA SPORTS NHL 24 World Championships namn och
logotyp ar varumarken som tillhér National Hockey League. © NHL 2024. Med ensamratt.
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